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ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩАЯ ПРОГРАММА
«ЭЛЕКТРОНИКА»
педагога дополнительного образования

Ревенко Дмитрия Евгеньевича
Срок реализации
3 месяца

Возраст учащихся

8-15 лет
г. Волгодонск

Пояснительная записка
Краткосрочная программа «Электроника» создана на основе комплексной общеразвивающей программы Фототехнического клуба. Предполагается работа с двумя группами смешанного состава по 8 учащихся в каждой, занимавшихся ранее в объединении «Электроника». Занятия будут проводиться в течение трёх месяцев, с марта по июнь. График работы включает в себя занятия по электронике, программированию и 3D-моделированию, работе с бумагой (основам оригами).
Цели программы:
Создание условий для развития личности ребёнка путем реализации его индивидуальных способностей в процессе творческой деятельности с использованием современных технологий.

Формирование умений пользоваться справочной литературой, умений читать и собирать электрические схемы различной сложности.

Знакомство с современными элементами электроники и ее применениями в сферах конструирования и программирования. 
Задачи программы
Развивающие:

•
развитие памяти, логического мышления;

•
формирование потребности в самопознании и самосовершенствовании;

•
развитие способности к обобщению и анализу информации, постановке цели и выбору путей её достижения.
Воспитательные:

•
воспитание чувства ответственности, самодисциплины;

•
воспитание способности к самоорганизации;

•
воспитание желания делать свою работу качественно;

•
создание условий для развития у детей инициативы, пытливости, самостоятельности;

•
формирование навыков работы в команде на основе договора и взаимной поддержки;

•
создание условий для профессионального самоопределения учащихся.

Обучающие:

•
создание условий для освоения учащимися информационных технологий и приёмов работы с изучаемыми программными средствами;

•
обучение специальным знаниям, умениям, навыкам в области электроники, 3D-моделирования;
•
выработка умения планировать свою работу.
Диагностика
Для обеспечения анализа результативности реализации программы осуществляется предварительная, промежуточная и итоговая диагностика. Предварительная диагностика предусматривает определение уровня подготовленности ребят к работе период на основе оценки их достижений в течение учебного года (участие в соревнованиях, конкурсах, конференциях). Промежуточная диагностика осуществляется в форме участия в конкурсах, соревнованиях, выполнения практических работ во время занятий. Итоговая диагностика обобщает результаты промежуточной диагностики за весь период занятий.
Учебный план (группа 1)
	№
	Раздел
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Разработка, проектирование и изготовление электронных устройств.
	16
	4
	12

	2
	Программирование на Scratch.
	9
	3
	6

	3
	Работа с бумагой.
	9
	3
	6

	4
	3D-моделирование в программе Компас, работа с 3D-ручкой.
	12
	4
	8

	5
	Итоговое занятие
	2
	-
	2

	Всего
	48
	14
	34


Содержание программы (группа 1)
Раздел 1. Разработка, проектирование и изготовление электронных устройств (14 ч.)
Цель: научиться грамотно демонтировать радио компаненты, способствовать формированию у учащихся навыка проектирования и изготовления простых электронных схем.
Демонтаж электронных компонентов. Виды радиодеталей. Сортировка деталей, чтение маркировки. Соединение деталей. Виды электронных схем.
Практика: задания на чтение маркировки и сортировку деталей, изготовление простых устройств.
Раздел 2. Программирование на Scratch (6 ч.)
Цель: развить познавательные интересы учащихся в области информатики через освоение принципов программирования в среде Scratch. 
Знакомство с интерфейсом среды Scratch и основными алгоритмическими структурами - линейной, условной и циклической.
Практика: Разработка средств управления электронными устройствами, разработка и создание развивающих и познавательных игр, мультфильмов.

Раздел 3. Работа с бумагой (12 ч.)
Цель: подготовить учащихся к освоению 3D-моделирования при помощи работы с простейшими бумажными моделями.
Знакомство с основными геометрическими понятиями и базовыми 

формами оригами. Обучение различным приемам работы с бумагой.  

Практика: изготовление бумажных моделей разных видов, соревнования.

Раздел.4 3D-моделирование в программе Компас, работа с 3D-ручкой (12 ч.)
Цель: выработка у учащихся навыков творческого использования 3D ручек и 3D-моделирования в программе Компас.
Принципы 3D моделирования, создания трёхмерного изображения и объектов. Изучение основ  графической  среды  3D моделирования.

Практика: создание  и  редактирование  графических изображений, выполнение типовых действий с объектами в среде 3D моделирования, работа с 3D-ручкой. 

Итоговое занятие (2 ч.)

Календарный учебный график (группа 1)

	№
	Тема
	Количество часов
	Раздел

	1. 
	Сортировка, распайка, работа в Scratch.
	2
	1, 2

	2. 
	Мастер-класс по оригами.
	2
	3

	3. 
	Изготовление электронных устройств.
	2
	1

	4. 
	Работа в Компас 3D, распайка, программирование.
	2
	2, 4

	5. 
	Мастер-класс по оригами, Scratch.
	2
	2, 3

	6. 
	Мастер-класс по программированию.
	2
	2

	7. 
	Изготовление плат, распайка, Компас 3D.
	2
	1, 4

	8. 
	Мастер-класс по оригами, моделирование.
	2
	3, 4

	9. 
	Демонтаж радиокомпонентов.
	2
	1

	10. 
	Компас 3D, Scratch, сортировка.
	2
	2, 4

	11. 
	Мастер-класс по оригами, Scratch, Компас 3D.
	2
	2, 3

	12. 
	Сортировка, сборка электронных устройств.
	2
	1

	13. 
	3D-ручка, Компас, 3D-моделирование.
	2
	4

	14. 
	Распайка, сборка электронных устройств.
	2
	1

	15. 
	Мастер-класс по оригами, моделирование.
	2
	3, 4

	16. 
	Мастер-класс по оригами, Компас 3D.
	2
	3, 4

	17. 
	Программирование.
	2
	2

	18. 
	3D-моделирование, изготовление плат.
	2
	1, 4

	19. 
	Демонтаж и сортировка радиокомпонентов.
	2
	1

	20. 
	Оригами, 3D-моделирование.
	2
	3, 4

	21. 
	Сборка электронных устройств, 3D-моделирование, Компас.
	2
	1, 4

	22. 
	3D-ручка, Компас, демонтаж, сортировка.
	2
	1, 4

	23. 
	Сортировка радиокомпонентов, оригами.
	2
	1, 3

	24. 
	Итоговое занятие.
	2
	5


Учебный план (группа 2)

	№
	Раздел
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Разработка, проектирование и изготовление электронных устройств. 
	7
	2
	5

	2
	Программирование на Scratch.
	6
	2
	4

	3
	Работа с бумагой.
	6
	2
	4

	4
	3D-моделирование в программе Компас, работа с 3D-ручкой.
	3
	1
	2

	5
	Итоговое занятие.
	2
	-
	2

	Всего
	24
	7
	17


Содержание программы (группа 2)
Раздел 1. Разработка, проектирование и изготовление электронных устройств (7 ч.)

Цель: научиться грамотно демонтировать радио компаненты, способствовать формированию у учащихся навыка проектирования и изготовления простых электронных схем.

Демонтаж электронных компонентов. Виды радиодеталей. Сортировка деталей, чтение маркировки. Соединение деталей. Виды электронных схем.
Практика: задания на чтение маркировки и сортировку деталей, изготовление простых устройств.

Раздел 2. Программирование на Scratch (3 ч.)

Цель: развить познавательные интересы учащихся в области информатики через освоение принципов программирования в среде Scratch. 

Знакомство с интерфейсом среды Scratch и основными алгоритмическими структурами - линейной, условной и циклической.

Практика: Разработка средств управления электронными устройствами, разработка и создание развивающих и познавательных игр, мультфильмов.

Раздел 3. Работа с бумагой (6 ч.)

Цель: подготовить учащихся к освоению 3D-моделирования при помощи работы с простейшими бумажными моделями.
Знакомство с основными геометрическими понятиями и базовыми 

формами оригами. Обучение различным приемам работы с бумагой.  

Практика: изготовление бумажных моделей разных видов, соревнования.

Раздел.4 3D-моделирование в программе Компас, работа с 3D-ручкой (6 ч.)
Цель: выработка у учащихся навыков творческого использования 3D ручек и 3D-моделирования в программе Компас.
Принципы 3D моделирования, создания трёхмерного изображения и объектов. Изучение основ  графической  среды  3D моделирования.

Практика: создание  и  редактирование  графических изображений, выполнение типовых действий с объектами в среде 3D моделирования, работа с 3D-ручкой. 

Итоговое занятие (2 ч.)

Календарный учебный график (группа 2)
	№
	Тема
	Количество часов
	Раздел

	1. 
	Мастер-класс по оригами к 8 марта.
	2 
	3

	2. 
	Распайка, сортировка, монтажные работы.
	2 
	1

	3. 
	Программирование, сортировка, 3D-ручка.
	2 
	2, 4

	4. 
	Мастер-класс по оригами, работа в Scratch.
	2  
	3, 2

	5. 
	Программирование, сортировка, чтение радиокомпонентов.
	2
	1

	6. 
	Изготовление устройств, распайка, Scratch.
	2
	1, 2

	7. 
	3D-моделирование в программе Компас, сортировка.
	2
	4, 1

	8. 
	Мастер-класс по оригами.
	2
	3

	9. 
	Программирование.
	2
	2

	10. 
	Демонтаж радиокомпонентов, Scratch, 3D-ручка.
	2
	2, 4

	11. 
	Оригами, сборка устройств, сортировка.
	2 
	3, 1

	12. 
	3D-ручка, демонтаж радиодеталей. Итоговое занятие.
	2          
	5


Ожидаемые результаты

По окончании обучения по программе учащиеся должны:

- повысить свой уровень знаний в области электроники, чтения  обозначений радиокомпонентов, 3д-моделирования, работы с бумагой, программирования в системе Scratch;
- разработать и собрать собственное электронное устройство.

