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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Уровень программы: ознакомительный.

Направленность программы: техническая.

Направление: информационные технологии.
Состав группы: смешанный, постоянный.

Вид программы: модифицированная.
Ориентация: общеразвивающая.
Количество обучающихся: 12 человек.

Количество занятий: 1 раз в неделю по 1 часу (40 минут), всего 36 часов в год.

Программа «Компьютер – мой новый друг» направлена на   формирование информационной компетентности и обучение компьютерной грамотности детей дошкольного возраста в соответствии с их возрастными и индивидуальными особенностями. Обучение реализуется по схеме «от простого к сложному». Обучение по данной программе создает благоприятные условия для интеллектуального и духовного воспитания личности ребенка, социально-культурного самоопределения, развития познавательной активности и творческой самореализации учащихся

Принимаются дети в возрасте 6-7 лет, без прохождения конкурсного отбора. Программа соответствует действующим нормативным актам и государственным программным документам. 


Программа открыта для всех инноваций, может дополняться и моделироваться в соответствии с потребностями времени. 


В результате реализации всей программы обучающиеся будут владеть первоначальными умениями и навыками работы на компьютере. 


Новизна программы.       


Отличительной особенностью данной программы является использование информационных технологий в обучении и развитии старших  дошкольников,  развитие элементов логического мышления на более ранних этапах развития ребёнка.

Компьютерная поддержка,  прошедшая тщательный отбор и адаптацию, и предназначенная   для реализации программы, а также разнообразие компьютерного инструментария, способствуют развитию творческого и познавательного потенциала детей. Выполнение различных логических и практических заданий игрового характера помогут:

· развитию мыслительных процессов: внимания, воображения, восприятия, наблюдения, памяти;

· формированию способов действий: обобщения, классификации;

· проявлению творческой инициативы, интуиции.

· решит проблему непрерывности дошкольного и школьного образования.
Цель программы:

создание условий для формирования и развития творческих способностей детей младшего школьного возраста в области информационных технологий и повышения их компьютерной грамотности  в условиях дополнительного образования.
Основные задачи программы на  2020-2021  учебный год:

Воспитательные: 

· Создание условий для самоопределения и социализации обучающихся на основе социокультурных, духовно-нравственных ценностей и принятых в российском обществе правил и норм поведения в интересах человека, семьи, общества и государства, формирования у обучающихся чувства патриотизма, гражданственности, уважения к памяти защитников Отечества и подвигам героев Отечества, закону и правопорядку, человеку труда и старшему поколению, взаимного уважения, бережного отношения  к культурному наследию и традициям  многонационального народа Российской Федерации,  природе и окружающей среде;

· Воспитание творческой, активной, свободно мыслящей личности, проявляющей интерес к творчеству.

Развивающие:

· Развитие мотивации личности к познанию, творчеству;
· Развитие правовой и политической  культуры, расширение конструктивного участия в принятии решений, затрагивающих их права и интересы;
· Развитие  личностного и  профессионального самоопределения и творческой активности учащихся для успешной социализации в обществе и активной адаптации на рынке труда.

Образовательные:
· Развитие начальных  пользовательских навыков работы на компьютере и освоение средств информационных технологий.

· Формирование системного  подхода в  рассмотрении сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом

· Умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает» 

· Развитие у учащихся навыков решения задач с применением алгоритмического подхода к решению задач – умение планирования последовательности действий для достижения какой-либо цели.

· Развитие  умений  учащихся самостоятельно создавать типовую презентацию и проектировать свою собственную,  демонстрировать и защищать ее на мероприятиях различного уровня;

Формирующие:
· Формирование установки на позитивную социальную деятельность в обществе.

· Формирование культуры здорового и безопасного образа жизни, укрепление здоровья, а также на организацию их свободного времени.
· Выявление, развитие и поддержка талантливых детей, а также воспитанников, проявивших выдающиеся способности.

 
 В современном обществе практически все сферы жизни тесно связаны с компьютерными технологиями. Компьютер интенсивно завоевывает все новые позиции не только в школьном, но и в дошкольном образовании. В сегодняшних условиях информатизации общества педагоги и родители должны быть готовы к тому, что при поступлении в школу ребенок, скорее всего, столкнется с применением вычислительной техники. Поэтому уже в детском саду  необходимо готовить его к предстоящему взаимодействию с образовательными информационными технологиями. Но  если компьютеризация школьного образования в нашей стране уже имеет почти двадцатилетнюю историю, то в детском саду компьютер до сих пор не превратился в хорошо освоенный инструмент педагогов. 


Актуальность использования информационных технологий в современном дошкольном образовании диктуется стремительным развитием информационного общества, широким распространением технологий мультимедиа, электронных информационных ресурсов, сетевых технологий позволяющих использовать информационные технологии (ИТ) в качестве средства обучения, общения, воспитания, интеграции в мировое пространство.


Поэтому с уверенностью можно сказать, что ИКТ являются неотъемлемой частью процесса обучения дошкольников. Это не только доступно и привычно для детей нового поколения, но и удобно для современного педагога.


Грамотное использование современных информационных технологий позволяет существенно повысить мотивацию детей к обучению, воссоздавать реальные предметы или явления в цвете, движении и звуке, что способствует наиболее широкому раскрытию способностей детей, активизации умственной деятельности. Занятия детей на компьютере  имеют  большое  значение  не  только  для развития интеллекта, но и для развития  моторики. В любых играх, от  самых простых  до  сложных,  детям  необходимо  учиться   нажимать   пальцами   на определенные клавиши, что развивает мелкую мускулатуру рук, моторику  детей. Общение  с  ПК  вызывает  у  детей  живой  интерес,  сначала  как   игровая деятельность, а  затем  и  как  учебная.  Этот  интерес  и  лежит  в  основе формирования  таких   важных   структур,   как   познавательная   мотивация, произвольные  память  и  внимание,  и  именно  эти   качества   обеспечивают психологическую готовность ребенка к обучению в школе.

На сегодняшний день отношение педагогической общественности к использованию ИКТ в работе с детьми дошкольного возраста полярно противоположное. Одни утверждают, что в дошкольном возрасте вообще не надо использовать информационные технологии; другие, наоборот, создают для детей полностью открытое информационное пространство, практически без ограничений. Но обе позиции не решают проблему современного ребенка. Они оставляют его одного, предоставляя самому определяться в безграничном мире информации. Перед современными педагогами стоит насущная задача - стать для ребенка проводником в мир новых технологий, наставником в выборе компьютерных программ для того чтобы компьютер не стал бесполезной игрушкой в руках ребенка, а его использование способствовало развитию исследовательских умений и навыков. Если грамотно подбирать компьютерные программы, игры для детей, то они станут настоящим помощником для педагогов и родителей. Они позволят ребенку подготовиться к школе, получить необходимые базовые знания по школьным предметам начального класса, лучше узнать окружающий мир, и, в конце концов, научиться обращаться с компьютером. Последний навык является одним из самых важных в современном мире.

Педагогическая целесообразность программы состоит в том, чтобы сформировать у подрастающего поколения новые компетенции, необходимые в обществе, использующем современные информационные технологии; позволит обеспечивать динамическое развитие личности ребенка, его нравственное становление; формировать целостное восприятие мира, людей и самого себя, развивать интеллектуальные и творческие способности ребенка в оптимальном возрасте. 
Основные принципы программы:

Работа с детьми всегда требует от педагога массу усилий, тем более с детьми дошкольного возраста. Исходя из специфики этой возрастной категории, используются следующие принципы обучения при подаче изучаемого материала: 


Принцип целостности восприятия мира предполагает наполнение жизни детей яркими впечатлениями и переживаниями от восприятия окружающего мира. 

Принцип спиральности основывается на наращивании сложности одного и того же понятия на каждом новом этапе обучения, принцип обеспечения эмоционально–психологического комфорта ребенка в образовательном процессе связан с обеспечением психологических условий воспитания и обучения: интересное содержание деятельности, удовлетворение потребностей, успешность, эмоционально–насыщенное общение с взрослым, позитивность оценок деятельности и качеств ребенка.  

Принцип сотрудничества субъектов педагогического процесса ориентирует педагога на осуществление взаимодействия с детьми на основе сотрудничества, создание условий для развития субъектности ребенка.


Принцип гуманизации отражает закономерную связь образовательного процесса с потребностями общества и самой личности. 

Принцип наглядности. Установлено, что эффективность обучения зависит от степени привлечения к восприятию всех органов чувств человека. Чем более разнообразны чувственные восприятия учебного материала, тем более прочно он усваивается.

Принцип инди​видуализации и дифференциации предполагает создание благоприятных условий для проявления, развития индивидуальности каждого ребенка.


Принцип учета возрастных возможностей детей. Данный принцип реализуется через идею ампфлификации (обогащения) детского развития. Не следует ускорять развитие, завышать требования к детям, необходимо находить возможность для насыщения разнообразным материалом типичных видов деятельности для дошкольного возраста.


Принцип развивающего обучения. Педагогу необходимо знать уровень развития каждого ребенка, определять

зону ближайшего развития, использовать вариативность  компьютерных  программ согласно этим знаниям.


Принцип воспитывающего обучения. Важно помнить, что обучение и воспитание  неразрывно  связаны  друг  с другом и в процессе компьютерных занятий  не  только  даются  знания,  но  и воспитываются волевые,  нравственные  качества,  формируются  нормы  общения (сотрудничество, сотворчество, сопереживание).


Принцип систематичности и последовательности обучения.   Устанавливать   взаимосвязи,   взаимозависимости   между   полученными знаниями, переходить от простого к сложному,  от  близкого  к  далекому,  от конкретного к абстрактному, возвращаться к  ранее  исследуемым  проблемам  с новых позиций.


Принцип доступности.

      Содержание  знаний,  методы  их   сообщения   должны   соответствовать возрасту, уровню развития, подготовки, интересам детей.


Принцип связи с жизнью.

      Педагог и ребенок должны уметь  устанавливать  взаимосвязи  процессов, находить аналоги в реальной жизни, окружающей среде,  в  бытие  человека,  в существующих отношениях вещей и материи.

Технологии:

· информационные компьютерные технологии;

· здоровьесберегающие технологии;

· личностно-ориентированная (деятельностная) технология.

Программа основана на личностно-ориентированном  и деятельностном подходе к ребенку дошкольного возраста в обучении, позволяя целенаправленно и поэтапно развивать его способности в процессе интеграции с разными видами деятельности. Содержание занятия строится на подборе игровых упражнений, дидактических  игр, компьютерных обучающих и развивающих программах, взаимно обогащающих друг друга. При подборе заданий игрового характера прослеживается межпредметная интеграция с другими видами развития дошкольника. 

Согласно Положению о реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения (ЭО) и дистанционных образовательных технологий (ДОТ) в МБУДО «Станция юных техников» г. Волгодонска и в соответствии со ст.16 Закона РФ от 29.12.2012 № 273 «Об образовании в Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.09.2020) данная программа может осваиваться учащимися объединения в дистанционном режиме работы. 

На занятиях с использованием ЭО и ДОТ применяются следующие организационные формы учебной деятельности: дистанционные конкурсы и викторины, e-mail - связь, видеоконференции; тестирование on-line; skype – общение, облачные сервисы, консультации on-line; образовательные онлайн-платформы; цифровые образовательные ресурсы, самостоятельная работа. 


Для обратной связи с учащимися используются следующие мессенджеры: Viber, WhatsApp, платформа для общения Zoom, социальные сети и другие программы для обеспечения учебной деятельности.
Организация учебного процесса
Структура компьютерного занятия:

1. Работа без компьютера:

− объявление темы занятия;

− знакомство с новым материалом;

− использование игр и выполнение заданий в соответствии с содержанием занятия;

− техника безопасности при проведении практических работ за компьютером;

− объяснение педагогом компьютерного задания.

2. Работа за компьютером:

− выполнение задания: 10–15 минут;

− снятие психического и физического напряжения.

3. Подведение итогов работы (рефлексия).

Методы и методические приемы:


В процессе обучения используется педагогика активных методов:

я слышу – я забываю,

я вижу – я вспоминаю,

я делаю – я умею.

 наиболее часто используемым в организации занятий методам относятся:

· словесные методы обучения (устное изложение нового материала, разъяснение, беседа, анализ заданий);

· наглядные методы обучения (показ, исполнение педагогом фрагментов заданий, работа по образцу);

· репродуктивные методы обучения (самостоятельные работы);

Формы проведения занятий: беседа, занятие-игра, занятие –практикум, занятие-беседа, индивидуальные практические работы, заключительное занятие.
Система отслеживания результатов обучения детей:
· устный опрос;

· результаты игры;

· выполнение самостоятельных заданий,  поставленных  педагогом;

· результат усвоения  компьютерных программ;


Систематическая работа на компьютере - главная составляющая для достижения цели - компьютерная грамотность общества.

Ожидаемые результаты

В результате освоения данной программы учащиеся  будут  знать/понимать:
· Область применения и назначения компьютера;

· Назначение основных устройств компьютера;
· Основные  принципы работы в графических редакторах;
· Правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером.

Уметь:

· определять составные части предметов, а также, в свою очередь, состав этих составных частей и т.д.;

· включать и корректно выключать компьютер и детские       игровые программы;

· вводить текст, используя клавиатуру компьютера;

· создавать и изменять простые информационные объекты на компьютере;

· пользоваться   инструментарием  графических редакторов Paint, TuxPaint.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 
· решения несложных учебных и практических задач с применением возможностей компьютера;

· применять точную и понятную инструкцию при решении учебных задач и в повседневной жизни;

· придерживаться этических норм при работе с информацией, применять правила безопасного поведения при работе с компьютерами.

        Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного курса

Личностные результаты

· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;

· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;

· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;

Метапредметные результаты

Регулятивные универсальные учебные действия:

· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;

· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.

Познавательные универсальные учебные действия:

· анализ объектов с целью выделения признаков (суще​ственных, несущественных);

· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;

· подведение под понятие;

· установление причинно-следственных связей;

· построение логической цепи рассуждений.

Коммуникативные универсальные учебные действия:

· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;

· выслушивание собеседника и ведение диалога;

· признание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.


Метапредметными результатами освоения программы  является освоение учащимися универсальных способов деятельности, применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях.

 
 Предметными результатами освоения программы являются доступные по возрасту начальные сведения о компьютере, элементарные умения предметно-преобразовательной деятельности, элементарный опыт творческой деятельности. 

Способы определения результативности

Основываясь на письмо Министерства образования Российской Федерации от 25 сентября 2000 г. № 2021/11-13 в дошкольном возрасте исключается система балльного  (отметочного) оценивания. Допускается лишь словесная объяснительная оценка. Основной формой контроля является наблюдение педагога.  


Формы подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы:
·  в конце учебного года проводится выставка-презентация детских работ. 

Контроль за усвоением качества знаний  проводится на трех уровнях:

1-й уровень – воспроизводящий (репродуктивный) – предполагает воспроизведение знаний и способов деятельности. Учащийся воспроизводит учебную информацию, выполняет задания по образцу.

2-й уровень – конструктивный предполагает преобразование имеющихся знаний. Ученик может переносить знания в измененную ситуацию, в которой он видит элементы, аналогичные усвоенным;

3-й уровень – творческий предполагает овладение приемами и способами действия. Ученик осуществляет перенос знаний в незнакомую ситуацию, создает новые нестандартные алгоритмы познавательной деятельности.

При организации контроля за знаниями и умениями учащихся необходимо обеспечить объективность, полноту и регулярность проверки и учета.

Объективность предполагает такую постановку контроля, при которой устанавливаются подлинные, объективно существующие знания учащихся по проверяемым вопросам программы.
При этом используются различные критерии оценивания знаний и умений учащихся:

–нормативный – сравнений знаний учащихся с существующими нормами, с образовательными стандартами, которые основываются на современных и прогнозируемых требованиях государства к общему образованию граждан, а также на важнейших достижениях научно-методической мысли во многих странах;

– личностный – сравнение уровня знаний учащегося с его же прошлыми знаниями и установление динамики продвижения ученика в обучении и развитии;

– сопоставительный– сравнения уровня знаний различных учащихся, групп.

Оптимальным является сочетание  второго критерия с первым.

Полнота контроля предполагает изучение разнообразных качеств знаний.

Регулярность контроля связана с особенностями изучаемого материала и особенностями работы конкретного педагога.

Виды контроля
•Входной контроль проводится с целью определения уровня развития детей. 

•Текущий контроль – с целью определения степени усвоения обучающимися учебного материала. 

•Промежуточный контроль – с целью определения результатов обучения. 

•Итоговый контроль – с целью определения изменения уровня развития детей, их творческих способностей. 


Критериями оценки усвоения разделов образовательной программы служит самостоятельность ребенка, показанная в играх:

· ребенок практически не справляется с выполнением поставленной перед ним задачей даже с помощью взрослого - это говорит о низком уровне развития;

· на среднем уровне - справляется с помощью взрослого;

· на высоком - выполняет задание самостоятельно.


Результаты диагностики и анализ усвоения детьми образовательной программы используется для того, чтобы помочь ребенку преодолеть трудности в усвоении программы, обратить внимание специалистов на проблему и совместно решить её.

При проведении диагностики детей младшего возраста используется  дидактический и раздаточный материал. (Приложение № 2). 


На конец учебного года предполагается изменение начальных результатов на средний и высокий уровень оценки знаний воспитанников.

II.  Учебно-тематический план занятий 

	№

п/п
	Тема, раздел
	Количество часов
	Формы организации занятий
	Формы аттестации, диагностики, контроля

	
	
	Теория
	Практика
	Всего
	
	

	
	Раздел 1. Компьютерная азбука
	3
	5
	8
	

	1.
	Тема 1.1. Введение в программу. Знакомство с детьми. Правила техники безопасности. Диагностика. Определение степени знакомства детей с компьютером.
	
	
	
	Беседа. Медиа-лекция, практикум


	Педагогическое наблюдение

	
	Тема 1.2. Знакомство с устройствами компьютера. Объяснение принципа работы.
Знакомство с компьютерной мышью.
	
	
	
	Беседа. Медиа-лекция, практикум


	Педагогическое наблюдение

	
	Тема 1.3. Знакомство с устройством «монитор».
	
	
	
	Беседа. Медиа-лекция, практикум


	Педагогическое наблюдение

	
	Тема  1.4. Понятие 
« курсора»,  управление  курсором с  помощью мыши, клавиатуры.
	
	
	
	Беседа. Лекция, практикум


	Педагогическое наблюдение

	
	Тема 1.5. Знакомство с системным блоком.


	
	
	
	Беседа. Медиа-лекция, практикум


	Педагогическое наблюдение

	
	Раздел 2. Учимся работать на компьютере

	2.
	Тема 2.1. Рабочий стол. Внешний вид рабочего стола. Основные элементы рабочего стола. «Окно. Управление окном».


	4
	6
	10
	Беседа. Медиа-лекция, практикум


	Педагогическое наблюдение, опрос

	
	Тема 2.2. Мышь. Отработка навыков работы с мышью. Работа одним щелчком мыши.

Работа с двойным щелчком мыши.

Перетаскивание предметов.

Работа с правой кнопкой мыши.

Работа с колесом мыши.

	
	
	
	Беседа. Лекция, практикум


	Педагогическое наблюдение, опрос

	
	Тема 2.3. Работа с клавиатурой.
Печать заглавных букв на клавиатуре.

Смена языка раскладки клавиатуры.

Цифры и примеры.

Печатаем гласные буквы.

Печатаем согласные буквы.

Учимся печатать слоги.

Печать слов.

Работа над творческим проектом «Мое имя» (Бейдж).

	
	
	
	Беседа. Лекция, практикум


	Педагогическое наблюдение, опрос

	3.
	Раздел 3. Развиваемся с компьютером
Тема 3.1. Информатика/Русский язык.

Игры и задания для развития у ребенка абстрактно – логического мышления, быстроты реакции.

Развитие зрительного восприятия.

Развитие зрительного и слухового восприятия, навыка набора текста.
	3
	12
	15
	Беседа. Медиалекция, практикум


	Педагогическое наблюдение, опрос

	4.
	Диагностика на конец учебного года. Создание рисунка на конкурс

Заключительное занятие. Выставка рисунков.
	2
	1
	3
	
	

	Итого:
	12
	24
	36
	
	


III. ПРОГРАММА  ДЛЯ ПОДГОТОВИТЕЛЬНОЙ ГРУППЫ ДЕТСКОГО САДА 

1. Компьютерная азбука.
Тема 1.1. Теория. Введение в программу. Определение степени знакомства детей с компьютером. Знакомство с детьми. Знакомство детей с компьютером. Беседа о возможностях компьютера, его роли в жизни человека. Первое знакомство с компьютерным кабинетом. Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. Правила безопасной работы за компьютером. Разучивание зарядки для глаз. 
Практика: работа с программой «Мир информатики». 

Тема 1.2. Знакомство с устройствами компьютера. Объяснение принципа работы.
Знакомство с компьютерной мышью.
Теория. Устройство компьютера. Назначение его составляющих частей. Разучивание стихотворений об устройствах компьютера. Монитор. 
Практика: правильное включение и выключение мониторов.

Теория. Знакомство с компьютерной мышью. Объяснение принципа работы. Развитие навыка управления компьютерной мышкой. Отработка навыков движения компьютерной мыши по экрану, одинарного щелчка левой кнопки мыши, перемещение объектов по экрану с зажатой левой кнопкой мыши. Практика: работа с программой Gcompris. Упражнение «Щелкай мышкой по синим кружочкам». «Мир информатики.1 год обучения. «Кирилл и Мефодий». Задание «Мышь. Пиктограммы».
Теория. Клавиатура. Компьютерные упражнения с учебными программами по обучению буквенных значений на клавиатуре.  Основная позиция пальцев на клавиатуре. 
Практика. Упражнения на отработку основной позиции пальцев на клавиатуре. Работа с клавиатурным тренажёром в программе «Мир информатики» 1 год обучения. Упражнения 1-7.

Теория. Системный блок. Беседа по картинкам «Как работать за компьютером». 
Практика: Дидактическая игра «Собери компьютер». «Задание.ехе».

Теория. Понятие « курсора»,  управление  курсором с  помощью мыши, клавиатуры.

Практика: Работа в программе «Фантазия». Упражнение «Лабиринт». Работа с программой «Веселые моторы». Задание «Такси». Упражнение «Гонки». Задание «Паровоз». Упражнение. «Конструктор». Работа с программой GСompris. Упражнение «Подъемный кран».
2. Учимся работать на компьютере.
Тема 2.1. Теория. Рабочий стол. Внешний вид рабочего стола. Основные элементы рабочего стола: Мой компьютер, Корзина, кнопка Пуск, Часы, Календарь. 
Практика: Самостоятельное включение детских игр и корректное их выключение. Выход из игры с использованием клавиши Esc.

Тема 2.2. 
Теория. Компьютерная мышь. Левая/правая кнопка мыши. Колесо прокрутки. Основные манипуляции с мышью: щелчок и двойной щелчок. Работа с правой кнопкой мыши. 
Практика. Отработка навыков работы мышью в программе «Информатика. Матвеева. Тренажер мыши». Программы из единой коллекции ЦОР. «Подъемный  кран», «Ныряльщик». Работа с программой GСompris. 

Тема 2.3. Теория. Знакомство с клавиатурой.
Практика: работа с клавиатурой. Основные группы клавиш клавиатуры. Язык раскладки клавиатуры. Печать заглавных букв. 
Практическая работа в программе «Мир информатики». Клавиатура. Упражнение 8. Работа над творческим проектом «Мое имя» (Бейдж).
Теория. Цифровая клавиатура. Практическая работа в программе «Мир информатики». Клавиатура. Упражнение 9 
Теория. Смена языка раскладки клавиатуры на языковой панели и с помощью клавиш Ctrl+Shift или Alt+Shift.

Практика: Печать заглавных букв с зажатой клавишей Shift.

Включение дополнительной цифровой клавиатуры клавишей NumLock.

3. Развиваемся с компьютером
Тема 3.1. Теория. Информатика/Русский язык.

Повторение букв алфавита. Отгадывание загадок на определенную букву.

Практика. Раскрашивание букв алфавита на компьютере. Работа с клавиатурным тестом RapidTyping . Промежуточная аттестация «Конкурс на лучшую раскрашенную картинку к Новому году».
Развитие абстрактно – логического мышления, быстроты реакции.
 Практика: Компьютерная развивающая  игра «Пазлы».

Развитие зрительного восприятия, навыка набора текста. Развивающая игра «Раскрась картинку» в программе «Мир информатики» «Кирилл и Мефодий».

Развитие зрительного и слухового восприятия. Развивающая игра «Соедини по точкам».

Тема 3.2. Теория. Информатика/Математика.  Формирование математических    представлений. Знакомство с математическими компьютерными играми. 
Практика: развивающая игра «Раскраска по цифрам ». Работа с программой «Веселые моторы2».Задание « Баржа». Упражнение «Порт».

Теория. Виды геометрических фигур.  
Практика: Работа с программой «Веселые моторы 2».Задание « Баржа». Упражнение «Крыши». Задание «Батискаф». Упражнение «Танец».

Теория. Закрепление знаний о цифрах. Установление соответствия между цифрой и количеством предметов. 
Практика: развивающая игра «Соседи числа». Работа с программой «Веселые моторы». Упражнение «Пилот вертолета».

Теория. Цифровой ряд клавиатуры.  Формирование умения использовать цифровой ряд при наборе задач и примеров. Закрепление элементарных математических навыков. 
Практика: программа «Калькулятор». Математическая развивающая игра «Теремок. Работа с программой «Веселые моторы 2». Задание «Батискаф». Упражнение «Подводная рыбалка», «Жемчужины»

Теория. Понятия «больше», «меньше». 
Практика: развивающая игра: «Больше. Меньше. Колобок». 

Теория. Понятие «равно», «не равно». Практика: развивающая игра «Посчитай», «Посчитай 1». Работа с программой «Информатика»  Марко Поло.

Теория. Ориентировка в пространстве. Умение определять пространственное положение объектов. Понятие «Вверх», «Вниз», «Вправо», «Влево».

Практика.  Работа с программой «Информатика 1 класс»  Марко Поло. Работа с программой «Веселые моторы». Упражнение «Подводная лодка». «Сбор урожая».

 Теория. Формирование понятия «часть-целое». 

Практика. Собери картинку. Конструирование в программе «Мир информатики» «Кирилл и Мефодий». Развивающие игры «Гуси-лебеди», «Коза-дереза». Работа с программой «Информатика 1 класс»  Марко Поло. Работа с программой «Веселые моторы». Задание  «Скорая помощь». Упражнение «На большой дороге».

 Теория. Развитие цветного восприятия. Знакомство с основными цветами и оттенками.

Практика: Раскрашивание  картинок на компьютере в программе «Мир информатики». Кирилл и Мефодий». Flash_Raskraski. Работа с программой «Веселые моторы 2». Задание «Метро». Упражнение «Новая станция».

 Теория. Развитие внимания и памяти.

 Практика: развивающие игры  «Найди отличия». «Найди пару». «Продолжи ряд».  Работа с программой «Информатика»  Марко Поло, «Веселые моторы», упражнение «Стоянка грузовиков». «Веселые моторы 2».  Задание «Пожарная команда».

Теория. Развитие логического мышления. 
Практика: работа с программой «Веселые моторы 2». Задание «Пожарная машина». Упражнение «Игра с огнем». Задание « Скорая помощь». Упражнение «Домики». 
Практика: работа с программой «Веселые моторы ». Задание «Пароход». Упражнение «Морской парад». Работа с программой «Веселые моторы 2 » Задание « Грузовик». Упражнение «Мебельный магазин».

Теория. Понятие «истина» и «ложь». 
Практика в программе «Информатика» Марко Поло. Игра III. Работа в программе «Мир информатики». Задание «Суждение  истинное и ложное». Упражнение 1.Отработка навыка самостоятельного открывания и закрывания программы-тренажера.

Теория. Развитие способности  наблюдения. Практика: Диск. Несерьезные уроки. Учимся анализировать. Задание «Киностудия», «Поезд».

Теория.  Признаки предметов (размер, форма, цвет, материал,  вкус, запах, назначение). 
Практика. Работа с программой «Информатика»  Марко Поло.

Концентрирование внимания на движущемся объекте. Работа с программой «Веселые моторы». Упражнение «Грибной дождь». Смешарики. Букет.

Тема 3.3. Теория. Знакомство с графическим редактором  Paint. Панель инструментов. Палитра. Инструменты «Кисть», «Карандаш», «Эллипс», «Прямоугольник», «Распылитель», «Ластик», «Заливка», «Прямоугольное выделение». Сохранение работы на компьютере.
Отработка навыков масштабирования  фигур, использования  инструментов редактора, копирования. 
Практика: рисование радуги. Рисование мячей, цветов, воздушных шаров, животных,  используя приемы копирования.
4. Выходная диагностика уровня подготовленности. Обобщение знаний по программе «Paint», определение уровня усвоения программного материала. Развитие самостоятельности, фантазии. Развитие творческого воображения. Рисунок по выбору. 

Конкурс рисунков. Заключительное занятие. Подведение итогов года. 

V. Методическое обеспечение программы

Учебно-тематический план программы содержит три основных раздела «Компьютерная азбука», «Учимся работать на компьютере», «Развиваемся с компьютером».


Весь курс рассчитан на 36 занятий; один раз в неделю по 40 мин. В течение курса предполагается проведение двух контрольных занятий. 


При изучении раздела «Компьютерная азбука» используются видеоматериалы о назначении и способах использования компьютера, а также обучающие видеоролики, повествующие о правилах работы за компьютером, устройстве компьютера, правильном включении и выключении компьютера, дополнительных устройствах, которые можно подключить к компьютеру.


После просмотра с детьми обсуждаются вопросы, которые возникли при просмотре материала.


Уделяется особое внимание компьютерным терминам, чтобы ребенок лучше запомнил новые понятия.


При изучении раздела «Учимся работать на компьютере» ребята получают основные навыки работы на компьютере в понятном для ребёнка виде.


Каждое занятие излагается от простого к сложному, для того, чтобы ребёнок с любым уровнем подготовки смог извлечь из него что-то полезное. 


Чтобы ребёнок мог усвоить материал в том темпе, в котором ему это будет удобно, используются учебные ролики с проигрывателем, который позволяет приостановить изучение или начать его с любого нужного момента. 


При изучении раздела «Развиваемся с компьютером» используются всевозможные игры и задания для развития у ребенка внимания, памяти, логического, образного и ассоциативного мышлений, навыков простого счета и чтения, распознавания цветов и геометрических фигур, творческого подхода к изучению нового, навыков усидчивости и самостоятельной работы.

IV. Материально-техническое обеспечение
Условия реализации программы.

Занятия проходят в кабинете №8  по адресу: Ленина 112. 

Перечень средств ИКТ, используемых для реализации настоящей программы:
Аппаратные средства:
· мультимедийные ПК на каждого обучаемого;

· локальная сеть;

· принтер;

· проектор.
Программные средства:
· операционная система Windows 7, Windows 10;

· полный пакт офисных приложений Microsoft Office;

·  графический редактор Paint , Tux Paint, Gimp;


В кабинет информатики, в котором проводятся занятия, установлено необходимое  компьютерное оборудование и программное обеспечение. Условия для занятий комфортные, помещение светлое. Перед занятиями и после них производится влажная уборка, проветривание кабинета осуществляется по графику, предусмотренному санитарно-гигиеническим требованиям к занятиям в компьютерных кабинетах. Количество компьютеров соответствует количеству детей и санитарным нормам, они заземлены, мониторы имеют сертификаты безопасности. Кабинет оснащен: компьютерным столом, компьютером, принтером, колонками для педагога; детскими компьютерными столами, стульями, компьютерами в количестве 10 штук. Компьютеры располагаются на специальных столах, обеспечивающих удобное для ребенка расположение экрана, клавиатуры, мышки. Экран дисплея на расстоянии 50–70 см от глаз ребенка. Мониторы имеют  диагональ не менее 17 дюймов. Дети сидят на стульях со спинкой, обеспечивающих горизонтальное положение. Рабочее место ребенка соответствует его росту. Компьютерный кабинет  обеспечен равномерным освещением с использованием люминесцентных ламп. Естественный свет располагается сбоку, а общий — сверху. На окнах имеются светлые жалюзи. Компьютерная комната не загромождена посторонней мебелью.

Для расслабления глаз и снятия психического и физического утомления проводятся: динамические паузы; физкультминутки; пальчиковая гимнастика; гимнастика для глаз. 

В программе допустима замена компьютерных обучающих и развивающих программ с учетом тематического содержания занятий и с возможностью поведения некоторых занятий в дистанционном режиме. 
	Дополнительное оборудование№
	Имеется в наличии
	Количество

	1.  
	Кондиционер
	1 шт.

	2.  
	Аптечка
	1 шт.

	3.  
	Огнетушитель (углекислотный)
	1 шт.


Кабинет информатики оборудован согласно правилам пожарной безопасности.
 Здоровьесодержащие технологии

Во время занятий проводятся физкультпаузы для сохранения здоровья обучающихся (Приложение №3). Для воспитанников старшего возраста предусмотрены физкультминутки в тренажерном зале. 
Видеофонд
Обучающие мультфильмы:

Фиксики:

1. Компакт диск.mp4;

2. Клавиатура;

3. Интернет;

4. Огнетушитель;

5. Микрофон.

1. Основные устройства персонального компьютера.mp4

2. Компьютерный теремок.exe

3. Азбука малютка. Все буквы.mp4

4. Учим цвета с Грузовичком Левой.mp4

Для патриотического воспитания:
Фильмы:
1. 9 мая - День Победы.avi

2. Дети войны.mp4

Для здорового и безопасного образа жизни:
1. Правила поведения в компьютерном классе.mp4

2. Спичками играть нельзя.mp4

3. Смешарики. Азбука безопасности.mp4

4. Аркадий Паровозов. Уроки безопасности

5. В помощь школьному неконсервативному учителю. Уроки безопасности. Лукоморье Пикчерз.mp4

6. Альманах «Уроки осторожности тетушки Совы».mp4

7. Физкультминутка для урока.mp4

8. Гимнастика. Солнышко лучистое.mp4

9. Сеня спасатель.mp4
10. Правила поведения детей на объектах железнодорожного транспорта.mp4.

11. Не гуляй на железной дороге.  Правила ж.д. безопасности.mp4
12. Уроки безопасности. Правила движения.swf
Компьютерные программы и диски:
1. Несерьёзные уроки. Учимся мыслить логически. – «Новый диск», 2008.

2. «Мир информатики» 1-2 год обучения. Электронное приложение к урокам информатики в начальной школе. Разработчик - компания Кирилл и Мефодий. 

3. «Информатика для начальной школы» - электронное пособие по информатике. Обучающие и развивающие игры, тренажёры для детей. Marco Polo Group
4. Клавиатурный тренажер «RapidTyping».
5.  Сборник развивающих игр для детей "Веселые моторы 1-2". Серия: 1С: Образовательная коллекция
6. «Фантазия». Технология современного образования. СПб. Тур С. Н., Бокучава Т. П., 2004г

7.  Сборник бесплатных обучающих флеш-игр для дошкольников.

8. Tux Paint (2007г. компания «медиаХауз»). 

9. Единая коллекция электронных образовательных ресурсов.
Интернет-ресурсы:

www.teremoc.ru
www.detskiy-mir.net
www.RazvitieRebenka.com
www.mamadetki.ru
Плакаты:

Правила поведения в компьютерном кабинете
V. Массовые мероприятия в объединении

	№ п/п
	Мероприятия
	Срок проведения

	1. 
	День открытых дверей
	6 сентября 2020г

	2. 
	«Отговорила роща золотая» - конкурс рисунков к 125-летию со дня рождения С.А. Есенина 
	2 октября 2020

	3. 
	Беседа «Берегите энергию» в рамках всероссийского урока «Экология и энергосбережение»
	16 октября

	4. 
	Участие во Всероссийском уроке безопасности школьников в сети Интернет
	28-30 октября

	5. 
	Проведение мероприятий по     патриотическому воспитанию  обучающихся:

беседа «640 лет победы в Куликовской битве»;

беседа к 290 - летию со дня рождения Александра Суворова, российского полководца;

беседа о Романе Филиппове, исполнившем  служебный долг за пределами Отечества;
	в течение года

ноябрь

23.11.20
15.02.20

	6. 
	Участие в конкурсе открыток ко Дню матери 
	20-26 ноября

	7. 
	Беседа «Что такое толерантность?»
	16 ноября

	8. 
	Проведение бесед по пожарной      безопасности и правилам  дорожного движения
	в течение года

	9. 
	Традиционный праздник «Посвящение в программисты»
	Осенние каникулы

	10. 
	Новогодние утренники, представления 
	Зимние каникулы

	11. 
	Праздник-чаепитие "Защитникам России посвящается"

Беседа о героях нашего времени.
	Февраль

	12. 
	Участие в конкурсе творческих работ на противопожарную тематику                                 
	Февраль

	13. 
	Участие в городской  научно-практической конференции Академия юных исследователей        
	Январь-февраль

	14. 
	Праздник в объединении «А ну- ка,  мальчики, а ну- ка, девочки». "                                      
	Март

	15. 
	Участие во всероссийском гагаринском уроке «Космос – это мы» к 60-летию первого полета в космос
	12 апреля 

	16. 
	Участие в конкурсе открыток «Подарок ветерану в День Победы советского народа в Великой Отечественной войне 1941–1945 годов»
	1-8 мая 2021

	17. 
	Участие в городских выставках,    конференциях, конкурсах
	в течение года

	18. 
	Участие в декаде, посвященной Дню Победы       
	Май

	19. 
	Творческий отчет, чаепитие
	Май

	20. 
	Спортивно-технический праздник, посвященный «Международному дню защиты детей». 
	июнь

	21. 
	Летние профильные смены приходящего лагеря с дневным пребыванием детей «Юный техник»
	июнь-июль


VI. Работа с родителями

	№ п/п
	Формы работы
	Задачи
	Сроки

	1
	Родительские собрания
	Привлечь родителей к обсуждению  образовательных программ.
	24.09 2020г, конец мая 2021г

	2
	Анкетирование
	Удовлетворяют ли образовательные программы запросам родителей, насколько они довольны результатами деятельности своих детей
	Декабрь, май

	3
	Родительская благотворительная  помощь
	Привлечь родителей к оказанию благотворительной помощи в обеспечении образовательного процесса, поездкам детей на конференции

	постоянно

	4
	Индивидуальные и групповые консультации
	Беседы об оказании помощи  подросткам, оказавшимся в трудной жизненной ситуации
	постоянно

	5
	Просвещение
	Консультации по работе детей на  компьютерах
	постоянно


Методическая работа

	№ п/п
	Вид работы
	Срок исполнения
	Адрес и форма отчетности

	1. 
	Переработка собственной программы согласно современным требованиям.
	В течение года
	Тематические планы

	2. 
	Создание методических пособий для проведения занятий 
	постоянно
	Карточки, брошюры

	3. 
	Использование новых компьютерных средств обучения (программные разработки из единой коллекции ЦОР, «Информатика для начальной школы, портала «Творческих учителей»)
	В течение учебного года
	Тематические планы

	4. 
	Изучение цифровых ресурсов для дистанционного обучения детей
	Сентябрь 2020
	Проведение занятий
On-line

	5. 
	Участие в работе малых педсоветов, семинаров и др.
	постоянно
	

	6. 
	Участие в областной научно-
практической конференции
 «Информационные 
технологии  в образовании– 2020» в качестве слушателя                 
	ноябрь
	Сертификат,

	7. 
	Повышение квалификации

самостоятельно
	постоянно
	

	8. 
	Участие в педагогических конкурсах
	В течение года
	Сертификат, свидетельство, диплом


Работа в летний период
	№п/п
	Виды занятий
	Сроки
	Форма отчетности

	1.
	Работа в летней профильной смене приходящего лагеря с дневным пребыванием детей «Юный техник»
	июнь
	журнал

	
	
	
	


Опытно-экспериментальная и научно-исследовательская работа.

	№п/п
	Вид деятельности
	Сроки
	Форма отчетности

	
	Подготовка учащихся объединения к участию в городских, областных, российских научно-технических конференциях очно и в режиме он-лйн.
	В течение года
	Отчеты об участии в мероприятиях


  Другие виды работ.

Помощь в подготовке и проведении  мероприятий, проводимых на  станции юных техников – постоянно.                                       

Участие в совещаниях СЮТ

Планерные заседания педагогов СЮТ
- ежемесячно – 1 раз. 
ПРИЛОЖЕНИЯ
I. ПАЛЬЧИКОВАЯ ГИМНАСТИКА: 

Мы сегодня играли, 

наши пальчики устали.

Пусть немного отдохнут,

снова играть начнут. 

Дружно локти отведем,

снова играть начнем.

Руки подняли и покачали

это деревья в лесу, 

Руки нагнули, кисти встряхнули,

 ветер сбивает росу. 

В стороны руки, плавно помашем,

 это к нам птицы летят. 

Как они сядут, тоже покажем, 

крылья сложили назад. 

Гимнастика для глаз: 

Пролетает самолет, 

с ним собрался я в полет. 

Правое крыло отвел, Посмотрел. 

Левое крыло отвел, Поглядел. 

Я мотор завожу 

И внимательно гляжу. 

Поднимаюсь ввысь, лечу, 

Возвращаться не хочу. 

Дети складывают ладошки одна к другой и за стихотворением постукивают пальчиками каждой руки друг об друга.

Здравствуй, Петечка!

Здравствуй, Анечка!

Здравствуй, Зиночка!

Здравствуй, Танечка!

Здравствуй, Ванечка!

Дети разминают пальцы.

Очень дружные ребятки,

Поиграем вместе в прятки.

II. КОМПЛЕКС ФИЗКУЛЬТМЕРОПРИЯТИЙ ДЛЯ ОХРАНЫ ЗДОРОВЬЯ ДЕТЕЙ ПРИ РАБОТЕ НА КОМПЬЮТЕРАХ.

КОМПЛЕКС УПРАЖHЕHИЙ ДЛЯ ГЛАЗ.

        Упражнения   выполняются   сидя  или  стоя,  отвернувшись от  экрана  при  ритмичном  дыхании,  с  максимальной  амплитудой движения глаз.

1. Закрыть  глаза, сильно  напрягая мышцы,  на счет  1-4,

затем pаскpыть глаза, расслабив  мышцы глаз, посмотреть вдаль  на счет 1-6. повторить 4-5 pаз.

2. Посмотреть на переносицу и задержать взор на счет 1-4.

До усталости  глаза не  доводить. Затем  открыть глаза, посмотреть вдаль на счет 1-6. Повторить 4-5 pаз.

3. Перенести взгляд быстро по диагонали: направо вверх  - налево-вниз, потом прямо вдаль  на счет 1-6, затем  налево-ввеpх-напpаво-вниз и посмотреть вдаль на счет 1-6. Повторить 4-5 pаз.

4. Голову держать  прямо. Поморгать, не  напрягая глазные мышцы, на счет 10-15.

ФМ ОБЩЕГО ВОЗДЕЙСТВИЯ.

        1.  И.п.  -  pуки  в  стороны.  1-4  -  восьмеpкообpазные движения pуками.  5-8 -  то же, но  в другую  сторону. Руки  не напрягать.   Повторить   4-6   pаз.   Темп   медленный.   Дыхание произвольное.

        2. И.п.  - стойка  ноги врозь,  pуки на  поясе. 1-3 – три пружинящих движения тазом вправо, сохраняя и.п. плечевого  пояса.4- и.п. Повторить 4-6 pаз в каждую сторону. Темп медленный.

ФИЗКУЛЬТМИНУТКИ 

1. Каждый день по утрам

Делаем зарядку (ходьба на месте).

Очень нравится всем нам

Делать по порядку:

Весело шагать (ходьба),

Руки дружно поднимать (руки вверх),

Приседать и вставать (приседание 4-6 раз),

Прыгать и скакать (10 прыжков).

Дети стоят рядом со своим рабочим местом и выполняют за педагогом:

Мы руками поведем –

Будто в море мы плывем.

Раз, два, три, четыре –

Вот мы к берегу приплыли.

Чтобы косточки размять

Начнем наклоны выполнять.

Вправо, влево, вправо, влево.

Не забудем и присесть –

И опять за парты сесть.

III. Диагностика творческих способностей

3.1. НЕЗАВЕРШЕННЫЕ  ФИГУРЫ

Инструкция: Дорисовать предложенные фигуры до целой картинки  придумать и написать к ним названия. Можно рисовать несколько картинок по каждой фигуре. Определяется оригинальность ответов. В случае наличия у испытуемого  дополнительных картинок  он получает дополнительные 2 балла за каждую  такую картинку.

Примерные  уровни выполнения задания

Высокий -   более   2 оригинальных фигур, подписей, наличие объединения  фигур в целостную  картинку. [image: image26.wmf]
Средний - 1 оригинальная фигура.

Низкий -  0 оригинальных фигур.


3.2. ОТГАДАЙ ЗАГАДКИ
Отгадай загадки и впиши первые буквы в клеточки, чтобы узнать на основе чего работает компьютер

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	П
	Р
	О
	Г
	Р
	А
	М
	М
	А


1. Он сети, как рыбак готовит,

А рыбы никогда не ловит. (Паук)

2. Под водой живет народ,

Ходит задом наперед. (Рак)

3. Наши поросятки

Выросли на грядке.

К солнышку бочком,

Хвостики крючком.

Эти поросятки

Играют с нами в прятки. Огурцы)

4. Черный, проворный,

Кричит «крак»,

Червякам враг. (Грач)

5. У родителей и деток

Вся одежда из монеток. (Рыба)

6. Он большой, как мяч футбольный,

Если спелый – все довольны. 

Так приятен он на вкус! 

Что это за шар? (Арбуз)

7. Маленький рост

Длинный хвост

Серенькая шубка,

Остренькие зубки.  (Мышь)

8. Красный нос в землю врос, 

А зеленый хвост снаружи. 

Нам зеленый хвост не нужен, 

Нужен только красный нос. (Морковка)

9. Стоит на крыше верхолаз

И ловит новости для нас. (Антенна)
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Bcem nspecrna Oyksa A -
Byxsa ouenb criasHas.
[a k Tomy xe Oyxsa A

B andasure riasHas.

AKyJ1a 110 MOPIO IUIBIBET,

Haw Gyxsy A, ona ne otiaér, A - navao ajdasura,
Axysia, oTa OyKsa /UL Hac Baxia, Tem oma u 3HaMerTa,
Byxsa A Ham Bcem HyXHa. A y3uars ee jierko:

Horu crasut mmpoxo.

B mope mriasaria akynia

Era Bce, uto B Hem ToHyII0.
K naw akysa mpurisia -
TIpespaturach B Gyksy... (A)

Byxsy A nam Haj10 31atb,
UT0BbI UTO-TO IPOUMTATD,
Ax, Auromika, Ainbonur -
3uath Ham Has10 ardasuT!
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Впиши в клеточки первые буквы картинок и получи название компьютерного устройства

Загадки про компьютер

[image: image1.jpg]



Интересные загадки для детей об устройстве компьютера. С помощью этих загадок вы легко закрепите с детьми устройство компьютера.

Мой друг - компьютер!
Папа мне купил компьютер,

Теперь каждую минуту

С ним хочу я рядом быть

И быстрей его включить.

Настоящий друг железный

В моей жизни стал полезным:

Он не прочь со мной сыграть

И весь мир мне показать.

Познакомьтесь с ним, друзья -

Вам его представлю я!

Расскажу о нем, что знаю,

Ну, а лучше - загадаю!

Вы загадки отгадайте

И компьютер свой включайте,

Пригласит он вас с собой

В виртуальный мир большой -

"Яндекс" даст любой ответ,

Никогда не скажет "нет"!

 Может быстро он считать.  Может фильмы показать.
Глядя в яркое окошко, можно поиграть немножко,
Рисовать, письмо писать. Да всего не рассказать.
Отгадайте, кто такой  этот друг железный мой.   (Компьютер)
На экране монитора  вижу солнце, лес и горы.
Что экран покажет мне, ты увидишь на стене.
Очень нужный аппарат, он помочь всегда мне рад. (Видеопроектор)
На экране бегемот. Уши, хвост, большой живот.
Фотографию на память распечатать я хочу,
И к компьютеру устройство очень быстро подключу.
Напечатан бегемот на бумаге  без хлопот.    (Принтер)
Очень умное устройство. У него такое свойство:
Написал ты на листочке цифры, знаки, текста строчки.
В миг компьютер показал то, что ты, дружок, писал.  (Сканер)
На ней кнопок очень много. Алфавит и цифры есть
Чтобы слово написать, Нужно кнопки нажимать.  (Клавиатура)

Бегает по коврику, Курсором управляет,
Нажатием на кнопку Программы открывает. (Мышь)

Что за друг такой? - Железный,

Интересный и полезный.

Дома скучно, нет уюта,

Если выключен... (компьютер)

 

Не зверушка, не летаешь, 
а по коврику скользишь
и курсором управляешь. 
Ты – компьютерная...

И компьютеры порой
Говорят между собой,
Но для этого одна
Им штуковина нужна.
К телефону подключил —
Сообщение получил!
Вещь известная не всем!
Называется — :...!

Хоть невелика на вид,
Файлов много разместит
И надежно сохранит.
Хоть учебные программы,
Хоть музеев панорамы.
Это вам не память-кэш.
Название сей карты ...

Это что за теремок,
Он не низок, а высок.
Здесь процессор обитает,
Память все тут сохраняет, 
Там бежит электроток.
Это же –

У трудяги скромный вид,
Но он всем руководит.
Он – учёный, он – профессор!
А зовут его ….

То-то радость, то-то смех
На бумаге, без огрех,
Из какой коробки лезет
Текст на удивленье всех?

Вставишь диск в него, и вот —
Заработал...

Нет, она – не пианино,
только клавиш в ней – не счесть!
Алфавита там картина,
знаки, цифры тоже есть.
Вот где пальцам физкультура!
Имя ей ...

На столе он перед нами, 
на него направлен взор,
подчиняется программе, 
носит имя...

Если это отключить,
То компьютер замолчит,
Ничего не сможет спеть.

Тугоухий, как медведь -

С телевизором - два брата,

Но для разных дел, ребята.

Не догадались до сих пор? -

К компьютеру... (монитор)

 

У компьютера рука

На веревочке пока.

Как приветливый мальчишка,

Кто вам тянет руку? (Мышка)

 

Программы стоит обновить -

Компьютер долго будет жить,

А чтобы жизнь его не сбилась,

Не подпускай к порогу... (вирус)

 

Лежит дощечка у экрана,

Буквам-кнопкам она мама!

Знает русский алфавит

И английским удивит -

Очень умная натура!

Это что? (Клавиатура)

 

Кто подскажет, где читать,

Где начать письмо писать?

Кто хозяйка монитора? -

Это черточка... (курсора)

 

Столбик черный, как-то странно,

Может бегать по экрану.

Посмотри на монитор,

Кто там бегает? (Курсор)

 

А в заключение - сказка

С загадкой и подсказкой:

У дисковода-папы

Под крышей - мама-плата,

Но дочки с ними не живут -

У людей нашли приют.

Умненькие дочки

Запоминают строчки,

Запоминают все, что есть,

Что может с них компьютер счесть.

Все дочки-девочки равны,

Лишь отличаются они

Объемом памяти и платьем,

И в этом девичье их счастье!

Зовут красавиц просто - Стешки,

А по компьютерному - ... (флешки)

 

Думать, делать помогает,

Жить компьютер заставляет

И заботлива, как мама,

Что? - Виртуальная... (программа)

http://razdeti.ru/semeinaja-biblioteka/detskie-zagadki/zagadki-pro-kompyuter.html
Задание на развитие логического мышления.
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BopoHa Bapnta BapeHbe 73 BULIEH

V1 3amax 9y /IecHSIV IOBCIOTY GBI CITBIIIEH.
Bech reHs BOpoGB-TIoBapsTa Ge3 Ternt
BopoHe KiIeBaTh IIOMOTayIVi BAPEHbe.

BopoGeit! BopoGert!
Hawnpvikart Ham Bectevt!
"YuK-ampuIK, BecHa myet!
Bow BokpyT Boma TeweT,
Bepba B mornte pacigera,
Yvk-ampuK BecHa mpymTa!”

Bork mo stecy peimer, peimmeT,

Byxsy B - B Kycrax on wimeT,

Byksa B ymwta rymsTs,

C mpasTHVIKOM IeTVIeK MOo3qpaByIsTh!

Bopobeit Ha IIPOBOIe WIPWIKATL,
Bor, BOT, BOT - cMOTpUTe, KpacoTa!
Byksa B xak pumreHka, cMoTpuTe,
B nHamrem andasmnre pacmpera!

BQTGP BeeT B YMCTOM II0J1e, 3a1"aJIKa
Boskom BoeT OH Ha BoJIe.
JTo6ST y3HABATh BECHL
Bec xordeT 1 KonbacsL
Ur06 He IIAUKATECS B XajIBe,
IIpespaTimics B Gyksy... (B)
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Tpub pacTér cpeu IOPOXKKNM-
ToroBa Ha TOHKOVI HOXKe.

Tyce rarouer, ra-ra-ra,
Trie e rocTy rocriosia,
S1 rocTent ceroHs Xy1a,
Byxsy I k ceGe mo3par!

Tancryk ryces ceGe Ky
MOopHEIT1, 3arpaHMIHbIIL.
W Ha 1rero Hariern

B roposie cromirarom
Toppo ronosy 3anpas,
Tyce crout HapsiHbBIL: A
'Ta-ra-ra, Teriepb 51 rpac

B rajicryke mapagsaom!”

AwicT Ha OITHOVI HOTe
Hanommmaer 6yxsy I

v

He rycs, He rayika Oyxsa I, 3aram<a
A njaruis Ha OJ{HOVI HOTe.

JI0/1p TIOINII JIECOUEK,

Beipoc rpu6-rpubouex.

B TOT j1Iecouek MbI moviieM,

T'ne on cripsrarncs, HavigeM.

Utob He meubcs B mpore,
%.6 Cran rpubouek Gyxsoit... (I')
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B Mupe He GbIBaeT JOKTOpa HoGpeit

BceMm OH rIOMOTaeT: JIOKTOp - APYT JieTevt.
K noxTopy xonuTe, MaJieHbKVe JeTV
DTOT caMBIV IOKTOP JTydIlle BceX Ha cBeTe!

JIsiTest Xl B [IyIUIe IIyCTOM,
[Ty© monbwt kak morroTom!

B 10/1b paKOH COBCEM IIPOMOK.

OH mpIIaTh OrHEM He MOT.

He na mryTky npocryics -

B [1MHO3aBpa IIPEBPaTWWICS. 3aramku

JlaTern Ha CTBOJIE CYITUT,
JIBIpKY B [iepeBe JOJIOuT.
Hocraer Bpequress,
TlopTuTs CTBOM IMOGWTENIS.
[siTert mocTyda Bespe,
TIpespatwics B Gyksy... (1)

DTOT IOMVMK Ha MOPOXKKe-
Byxksa [] Ha TOJICTBIX HOXKaX. BapabaHuT HOX/Tb 110 KpBIIIE:

» Tpomde, Tviie, rpoMye, TyLe!
g9
a

JTOXITVK HaMOYVUT HOCOK
W B IIECOYHMILIE TIECOK,
Hamouw nopoxky,
JeBouKy v KOIIKY,
Hawmouwt oH Bcé Beszie,

A notoM crai1 GykBovi... (II)




Стихи, загадки на каждую букву алфавита
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Mzt Gyziem GyKBsI 3y dars,
Bynem oyens MHOrO 3HaTBH!
Beska, Gysika, Gapabar,

B, cryuurcs B 1Bepu K Ham!

Bops B Gapabam cryunT,
Bapaban Gax, Gax kpudur,
Bornbro, GonmsHo, Bopst Mue,
Bops 3T0 BUMT BO CHe.

BecesTbIvt, TOTICTEIV KITOYH
Vrpaer Ha TpyGe.
Ha sroro mysaroro
Tloxoxa Gyxsa B.

Byxsa B c Gormbimimv Gprormkom,
B xerike ¢ JyTVHHBIM KO3BIPHKOM.

BoGpst Gpuraovt Goiko
BpesHO Hec) Ha CTPOVIKY,
'Yrob BEIPOC/IA IVIOTHHA
Ha peuke y GsICTpVIHEL

4

3arasika

o,

[pa Gaparmmka-Gpatia
Bemwm noboaTeest.
Tlonoxm konern Goprbe —
TIpespatu ux B Gyksy... (B)
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XK mmeet cTorpKo HOXeEK,
Bynro Gyksa rornsare MOXer.
Bykea )X HaBepHsika

Ha Symare Tensb xyxa.

\ ”

JKyK yIar u BCTaTh He MOXET,

JKIéT oH, KTO eMy ITOMOXKET.
Hap moporont XKyx XKyxoxur,
Kepebenouek Gexmur,
A XKupad B XKakere sipkom Berper B garme €x exa:
IIponsixrern: - Cerommst JKapxo! Kax rorozia, &x?
W XKourmmpyer 6oGep Ciexa.
Kenypsvu kax XKourep! VI mommv oMovt, posKa,

Cropbsics, chéxach, JBa exa.

3aragka

Kewnsi GastoBasicst

B xamosu urpascs:
OTKpBIBAJI U 3aKPBIBAJT,

VIM 110KOS He J1aBast.

Ho onm criacymien yxe -
TIpespatwmics B Gyxsy... (K)
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Ha sty Gyksy mocmorpu!

Omna coscem kak 1mdpa 3.

3 He IIPOCTO 3aBUTYILIKA,

3 - IpyXXUHa, KPeH/1e/b, CTPYKKa.

WutyT seepu B 30011apke,
Byxsy 3, B BEICOKOV TpaBKe,
AvboruT BceM roBopuT,
3asiiy 3HaeT, 3 3BeHUT.

3yGpsita pemani 3aaun,
3yOpsita 3yOpun 3amasms,

Berb 3yGpami crath - 3T0 3HAUNT:

Vimers rityGouariive 3HaHMs.

3a 3abopoM 3aiiKa cKadeT,

B nankax 6yksy 3, oH npsder,
3aika, 3arika, BEIXO/IN,
JHerkaum Gyksy 3 BepHu

3aragka

Cxauer-ckaJer 3auHbKa
CepeHLKm?l J1a MaJICHbKWIL:
Tpeir-cxok! ITper-ckok!
Yepes sIMKy Ha TeHeK.
Vikamu oH ctyimaer,
3yOKxamu OH KyIIaer.

YroOBI He MOIacThb K JIce,
Cra 3aviguiika GyKBoiL.. (3)
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Kosobok c okHa chexal,

Byxsy K ¢ coGoro B3su1, CO
Kono6oK Kyzma Gexriis,

TaK K ymce Tl yroguis.

K o1HOI0 J1ankom risimner,
A IpyTOIO JTaIKOVI MarreT,
VI ipu 3ToM Gyxsa K
Bynro ycuku xyka.

Kurr donran mycTi rio HeGa!
Kastb, 9TO THI TPV 3TOM He GbUT,
MeI ¢ To6o10 GBI BIBOEM
Tlorureckaymick BBOIIO B Hem!

3aragka
Ko Ko mostyaor, Kpab B axsapuyme Aun
On ypoKu ne ywwr, Tpo3Ho 1mesKaeT KienHsmMmu
Koist 6yKsy K se 3Ha1, W o creHOYKe UIeT
Cam cebs ox HaKasan! Brpaso, Br1eBo, B3as, Briepe].

Kpaby 3a crexiiom Tocka,
Bor v crai on Gyksoit... (K)

Karst ¢ Kcroreit Ha xauesmn

C ImByX CTOPOH KauaThCs CeIv:
BBepx-BHU3, BBEpX-BHM3.
Hakauamics - pasonumice.

W Terteps HaBepHsIKa

BynyT momuuTs Gyxsy... (K)
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B criose e mbt E yertbimmm,
Byxsy E bl Tak Hammmmem:
CTBOJI M y CTBOIA TPV BETKL.
Byxsy E samommvm, eTkm.
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A Haj1 €710UKOVI Kariertb.
Karum-roukn 1o6asrsiem,
T - M1 Gyxsy Tax unTaem.
Ha s1Bope - Takast XanocTb!-
Harma jteceHka clroMastach.
Harma jreceHka crioMasiach,
Byxsa E 3ato ocrasiace.

Byxsa E nepeoxnyna,

Ui 5 &
Kax ToTuac xe Ha tee
Tlapa NITEHYMKOB BCIIOPXHYIIA ~
Tlontyummace Gyxsa E.
3arasika

BricTapit kormouky éx -
Bes mepuaToK He BO3BMEIIIh.
YV nero uronkn

1§07rsule, ueM y &71Ku.
Exuk, s na Heé
Tlpesparuiics B Gyxsy... (£)
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«Kariko Enxy: -IymMait &XuK,
He noGerats et Ge3 HOXeK».
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i 3arasika

Llemnbit 1ess eHoTka Pas

B pyuerike Gertbe cTupaer,
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TIpespatutcs B Gyksy... (E)




 

[image: image41.jpg]Crvixut ut 3arafaxu
mpo Gyxsy J1

Ha syry noz morryxom

V nsrymxm meTHmi oM.
A B Gor0Te STy IIaubeM
V Heé Gospluast 1aua.

JIoaxu 10 MOPIO IUTBIBYT,
mrojtu BECTaMu rpedyT.

JInCéHOK 110 J1ecy ryJser,

JIncénox Gyksel oBToOpsieT, 3aragku
Pas, 1Ba, TpU, UeTEHIpe, IIATD,

Kax Gbi Gyxsy /T He noTepsTh.

Y narymmxm JTymokm -
Hoxxu-monpeirymxm.
Ksax-moent! Ksak-mmen!
W B Gosorie ¢ Koukm xyrort!
K Yrob XypasiIb ee He Chell,
Jlymka crana 6yxBoir... (JT)

Z

Crep ¢ Gymaru j1acTuk Hamt
Bce, uTo cenan xkapanani,
A uepHwIa He Cymern -

TTpesparmics B Oyxsy... (/1)




 

[image: image42.jpg]Crvixu ut 3arafaxu
mpo Gyxsy H

H - naranyras cerxa,

CeTky fepar O4eHb KPerko.
TIpuxonuTe K HaM BO ABOD,
Tourpaem B BosenGorL.

HernpemeHHO HyXHO HOPKe,
Urob Takcu MO K HOPKe.
SICHO - B HOPKOBOM MaHTO
He MOVIJIET TeIIKOM HUKTO.

Hocopor KpuauT py3esm,
Byxsy H mpunéc s Bam,
Byksy H Bam Hano 3nats,
YroGsr Hospiit Tozt BeTpeyats.

3aragka

Ha xome HaesmHMK MunT,
HACTOSAIINAV OH JUKUTUT.

JBe Gockle HOKKM
XopsT 110 IOPOXKKe,

Beraior u mipeIraior,

JHa apyT ApyXKKOV APHITAOT.

TomaayT caroxkam B 1UTeH,
N \ TIpespatsrcst B Oyksy... (H)




 

[image: image5.jpg]Cruxu m 3araaxn
npo Gyxsy V1.

Vhmak rosopwr: «[Ioporwue py3bs!

VIPVCKM V1 MIPVCHI CITy TaTh HeJIb3si.

Wpuicku XyI0T 6e30 BCAKOV ITPWHUMHBI,

A VIPVICBI - C TTOJTB30V1. B HUX ecTb BUTAMUHBD>.

Ha xamrxy mocMoTpu:
Uen oma re Gyxsa V1?

VI rioxoxa Ha rapMOIIKy Mety By HpAMEDX HOCOK
VI Ha VICTIyTaHHY10 KOMIKY. Oppera e HaMCKOCOK.

VI - MeX 7BYX IIPSMEIX I0pOT

OrHa 7erya HaMCKOCOK.

Vimak Kpuaut, via-ua,
Cwmorpure Gyksa, rocroia!
Byxksy VI Bcem Haj10 3HATh,
Urob Ges onmbok Beg umTaTh!

Y vronouxu-vromi
HoCHK TOHEHBKMI ¥ KO,
VI Topaur u3 yrmxa
Hurouxa-riompyxia

Tat uromTKoT BHIIBaTL,

3pst KOTOTHCS He faBai.

A yxorter, mpeepati

B mexommouxy Gyxsy... (V1)

com




 [image: image6.jpg]Cruxy m 3araaxn
npo Gyksy V1.

Hayi 6yxsoit VI KPIOYOK TOJICTaBUTh,
MBI cMOXeM CJIOBO VIOJ, YATATh,
Ko sianky u3 3sepevt mopaHmr,

Mbi GyzieM 70/10M paHKM [IPVIKITaTh.

Vion pebéHoK 3HaeT KaXbIi,
Vioziom Bpad HaM paHbl MaXeT

Byxsy V1, Bcem Hajio 3HaTh,

YroBei Vorypr mpountars,

Uro6 ckasats oVlngm co muoV,

Vuurh ypoxw, K Ham roMol! =

Hayx 6yxBoit VI KPIOYOK ITOJCTaBUTh, “
Y061 VIorypT Ha OKHO [OCTABHTE,

5T croso Viop emory uuTats, 3aragka

Viof10M paHKy IIPVOKUTaTh.

MaxeT Mama panKy 10uKe
Vioiom B TeMHOM My 3BIpeUKe.
Komxa, nprirnys co crona,
Vion o mony pasia.

CTaHb JKe BIIaCThIO BCeX CTUXMIT
Vion pasimsiit - Gyksoit.... (V1)



 

[image: image43.jpg]Crvixut ut 3arafxu
mpo Gyxsy IT

C naykom Takovt OblT Crtyuart:
Kaxk 1o 117171 0OH CeTh mayubio.
Her ncropum cvmermert -
Cawm 3arryTascs oH B Hevt!

Ilerymrok Ha 3aGop B3nterer,
Beex mruir k ceGe noseath Benen,

3HaeTe, MOV [IPY3bs,
Ha Gyxsy IT Bce rTuiier, n koHeuHO 5.

TanImps HOCKUT Yeperiaxa,
IIpsiUeT roJIOBy OT CTpaxa.

Ilere nama rosoput,
Vun Ilers andasur, Iers, Iers, [etymok,
Byxsy I1 TeI Oyners 3HaTD, C Gyxsort [T smakomures,

CMOXeIIIb [Ty TeIIeCTBOBAT. Yrobwt [Nana mpountars,
(/ Byxksy IT Bcem Haj10 3HATH.

3aragka

Tuanuno [Mpormmzo
Hogoe xoportee.

IInureuH, HoIUIaBas B MOpe,
Cuyjiert Ha TUIsKe CHEXXHOM
W mymar: «Kak rmpekpacHo
Ha roxuoM noGepexse!»

Tanpumk KIaBuITy HaXMeT,
Tnanmso 3anoer:
Jo-pe-mu! [To-pe-mu!
Jlyune 1107, a He trymu!
Tlstury T rrmakm Ha Tpore,
Harmmm um Gyxsy... (IT)




 

[image: image44.jpg]Crvixut ut 3arafxu
mpo Gyksy P

Byxsa P - Ha MauTe mapyc,
Brass rwisBéT, Hebec Kacasich.

Pocomaxa, BCTpeTyB prich,
TIpopsryana: «ITocTiaucs!
Tlogemy ToI Ges xBocTa?

Passe 310 KpacoTa?

Prick ckasaa: «Ha npupozie

BBIT € XBOCTOM Terieps He B MOIe».

Pax B peke XuBET, pebsira,
Byxsa P He BurOBara,
Pri6a, GormsIrast MyIMO ITpOIUTEIBaTIA,

Y Pexn xurir Pabora:
Byksy P ona 1 norepsura.

IIpuramwi BepeBKy KTO-TO,
Pacrmm GpesHo GobGep,
Pax 3axai B KienHsx Tornop!
B HeGe Pamyra uperer:

- AX, KaKovt KpacuBBIVI TUTOT!
Posa B xanestbkax Pocer
ITpomernraa: - Mosozie:!
PrIOKVI TOXXE [IOMOTaIoT,
TIoT ot Gepera TONIKAOT.

Y100 S3BIM0K HaM He JIOMaTh,
Byksy P Bcem Haj10 3HaTh,
Pas1, Puta, Poma,
TloBTOpsitTe HOMa.

3aragka

TIpukasaso cosnHIle: CTow,
CeMyIIBETHBIVT MOCT KPyTOVA!
Tydka cKpbUIa COJIHIIA CBET-
Pyxwyst mocr, 1 erox Het

(Pamyra)

www.RazvitieReben




  

[image: image7.jpg]Crvaxvt mt 3araax
mpo Gyxsy M

M

Morsurek Hecer Maymmy,
Mypaseii 3a1e3 B Mammny,

Y Mengens Ha criiae

Memmka ¢ mpuropurseit Moner,
Yrob B GivokarireM Marasuse
MapmeriaJt KyImiTh B KOp3UHe.
Ha iy y Hux Merina

Brictpo Mycop pasmera.

A Marperiika Bcex yMbDTa,
Crragkvm Memom HakopMmIa.

A%

www.RazvitieReben

X

3Hatb 9Ty GyKBY HEXUTPO,
Kro GbUI XOTb pa3 B MeTpo,
TTo BedepaM HaM CBETUT BCeM
Mexny nomamu Gyksa M.

MenpexoHok 6yKBb! usydaer,
Ma-Ma, 110 c/IoraM YmTaer,
Byxsa M Tak xoporma,

B Gyxse MamuHa frymial

3arajika

MasiTHVK B 9acax Bcerga

To orTyna, To Tyma,
Bsap-Brieper Gonrraercs,
Yo HY [1eHb, TO MAeTCs.

A yMasiBIIVICh COBCEM,
TIpeBpaTurcs B OykBy... (M)

B menmennosky 6aba Marma
Harmixaa MaHHOVI KarmL.
ToTbKO MBIIITKa KAIIIKYy JIOTI,
MpmmiesioBka MBIIIKY X71011!
Mpmmky Gotbiiie HET CoBceM,
Ho ocramace Gyksa... (M)




[image: image45.jpg]b nposee cram,
3a orsary sece o weaanAx.

Reror wa nogbew saionox,
Chémwncn s ayGox exonor,
Bonw sabepouemit npHTI,

&bl -

5o 3w, 8 e cenper,

Cros v ary Gyey ver,

Tonsko Gy sce sannbl,

bl anomns Gy

®)

Vi e samsars choposw,

Bes novei saay 8 KOS

Kro e ace 3anacs crpwa? _
Ioromoro XaTpu - St

Hypasben

- A e puia, A we il -
Mypassen cobofi ropaTcs. -
~ oo v, kaw
YHpawoer wane k.

How

Mo v i war rynl
Cen s wero, aa u ycnyn.






[image: image8.jpg]Cryxv n 3araaxm
npo Gyxsy O.

Byksa O - 11yna u conmte,
B j1ome kpyriioe okomrie.
W gackl, 1 Koreco,

U 210, KaXKeTCs, He BCE.

=

TlocmoTpu Ha Kosteco-
W ysusnis Syksy O.

Or1s1 oueHb yjIMBUIach,
Byksa O 1e nortyuniacs,
Oca e pyky ykycuia,
Ormio, ouenn oropunial

o®

OBe3bsaKa mpoKasIa 3aragxa

Kopunt poxwu, jipasunres -

Bee 3a BceMt MOBTOpSIeT, O6esbsika OsieHbKa

VI GaHaHbl BHU3 IIBHIPSIET. BepTUT 3a7I0M TO/IeHBKIM,
Ha xBocre kauaercs - C epesa npokasHmIia
Crasio nonyuaetcs! KOPHIUT POk, MPasHTCH ~

OBesbste TOM JIerko

Bce 3a Bcemu 110BTOpSIET,
Tpespatutcs B Gyksy... (O)

W GaHaHBI BHU3 IIBBIPSIET.
Ha xsocre xauaercst ~
CrasHo nosyyaercs!
OBesbsire TOV JIETKO
TIpespatutcs B Gyksy... (O)

www.RazvitieRebenka.com





[image: image46.jpg]TBEp/ABIN 3HAK
Ham HyXeH Toxe,
be3 Hero cka3aTb He CMOXKeM:
Coe3ll, cheJ00HBIN, 00BACHEHLE

U nogbe3s, u 00bsIBIEHNE.

2008, ¢-mail;lzareva @ pdps v



 

[image: image47.jpg]COE}IHHH NpeaMEeThl, Ha3BaHUA KOTOPBIX 3aKaHYUBAKOTCsI HA
OJIHY H Ty 2Ke OyKBY.




 

[image: image9.jpg]Crvixu ut 3arafaxu
mpo Gyxsy C

CraTh CKpUIIa40M cOBpasIcst CJIOH,
Ho oeImmmT cMex co Bcex CTOpOH:
«Bo3bMy He CKPUIIKY - KOHTpabac,
TeGe ou GyieT B camBbIit pas».

Tlomymecsin B HeGe TeMHOM
Byxsoit C rosuc Hajt TOMOM.

B nebe Tasu1 JlyHHBIV cepI,
Ceprr cTOHSUICS Ha yIep.
W nosTomy ¢ Hebec

Hawm cBerwia Gyksa C.

Cy10H cTOWT TaKovi GOMTBIION,
OH KayaeT rosyioBovt,

Byxsy C o napur Ham,

Ta xe O, HO HoTIONTAM.

3araygka

Crpayc - ITuIa-Ternexos

He neraer, He moer.

Eciut B rocTu He criemmr,

To nper, a He GeXuT.

Ecim Bce HaoGopor,

To 6exur, a He UzeT.

Tlepexws moronu crpecc,

Crayt mam crpayc 6yxsoi... (C)

www.RazvitieRebe:



 [image: image10.jpg]Crvixut ut 3arafxu
mpo Gyxsy T

Taparopur Tormx Tawe,

‘Yro Hammén oH GyKOBKY B CTaKaHe,
Tlosnaxomio ¢ Gyxsoit T apyseit,
Jlnist mensi GykBa T BCex MiIeit.

Ha anTenny T moxoxa
W Ha 30HT Kak GysrTo TOXE.
ToroT J1aII 3aIIoJTHVAI JTec: @

Tapaxan Ha TeIKBY Brles,

Turp ThIkBY B 3y0bI B35U1,

Tlo Tpormike nomara, Tpw TpuTOHa a3ByKy yuwwmm,

A 3a HUMM OJIeHsITa Tpunate Tpy GyKBbI OHV TIOITY YWV,
W nsramcTsie Tensita TrixBa, TydesnbKa, TeTpap,

TITvy Be3yT Ha rosose, Byksy T Bcem Haj10 3HaTh.

Tpaxrop ener o Tpase.

W Tpemwr u3 Tyun rpom:

- BoH ruesyio, v Gyksa B HeM! 3ara;11<a

Y Tamapsr Tépouxka,

YT0 y JIeTOK ropoyKa.

C TepKu ChIp KaTayics —
Beck BHYTpM OCTaIICA.

Ha GymaxsoM xe Jivicte
Tepka crana 6yksoir... (T)




 [image: image11.jpg]Cruxv n 3araaxmn
npo Gyksy V.

Vrmrka no iopore nomsér,
Byxsy V na cninre Besér,

Hetsim Gyksy nojrapio,

UroGei 3HaTh MOTTIHN Bee Gyksy V!

VrmuTKa MeIeHHO mom3ET,
Ha crimie cBovt oM Besér,
V3K K yUTKe HOjInos3aer,
Byxsy Y on 3abupaer,

Byxksy V Bcem Hajto 3HaTh,

Xouy eé peGsTam MokasaTh.

Vibana yunia andasur,
Byxksa V, ona ryznt,

Yk, ynutka, yromox,
Byxksy V s 3nat0 Ha 3yGok.

Byxsa Y nanomunaer ymiku
'V 3aituonka Ha MaKy1Ike.

Y yrmuTku poxku Toxe

Taxk 1a Gyksy Y mOXOxKit.

3arazxa

Y ynurouku Yibsuabt

Becn rason 3apoc Gy pbsiHoM.
Heytocyr Gypwsin KocuTs -
Hayio 1oM nepeBosuTh.

V1 OTKpBIB KaIUTOUKY,
Tlononana ymTouka.

Tlo Tponumouke norser,
JToMUK Ha criiHe BeserT.
TIpononzeT HeMHOXKO,
CripsiueT B IOMMK POXKIA.
Crnut ceGe B cBOeM 10My
Buytut cubt npo Gyxay... (V)

www.RazvitieRebenka.com



 

[image: image12.jpg]Crvixu ut 3arafxu
mpo Gyxsy 4

UeTsIpe YeTBEPKM, YETHIPE ITOPYXKKHM,
B uarmku v Kpyxxu 1iersiit uac urpanm
UersépKam GbLITO CTBIIHO CKA3aTh,

UYro Gyksy U OHU He yMeIOT Iicath.

UYerkipe ueperiaxi unTas jisa gaca.

Yerripe uepertaxu ckasaimn: «dyeca!

Yacamu MBI UNTaIIN TTPUIIEKHO BUSTBEPOM,

Ho uro x uemy, et Gory, HUUYTh MBI He TIOTIMEM».
[a, ecytt THI HaJlyMarT YacoueK MOUMUTATh,

To kHUTy BBEPX HOTaMI He CJIeJIyeT JepKaTh».

[a, BEI IIPaBIITLHO PeNIA:
Y MEI ITUIIIEM KaK YeThIpe.
Tomexo ¢ tpcppamu, Apysbs,
Byxebt myTaTh HaM Hesb3s.

3araygka

Huxoro gacsr He x1yT,

C rpOMKMM TUKaHbEM MIyT:
Tux-tak! Tuk-Tak!

He oGroxmmms mx HUKak.
BoioT uackl Ha KanaHue,
Ipesparmasics B Oyksy... (1)

www.RazvitieRebenka.com





[image: image13.jpg]Crvixu u 3aramxu
mpo Gyksy @

IlocmoTpute, mocmoTpuTe,
Ko ceropmst x Ham rpuimér,
310 Pefeuka Per0TOB -
Byksy @ st Hac Hamrén.

@ Hamysa cBOM IMIeKn
Vi Berasta pyxu B Gokm.

Dyumis, pedsiTa, 3TO Ta XKe COBa,
Borbre y @umiHa SIMIIIL TOTOBA,
IIIéxu oH BCé BpeMsi pa3ayBaeT,

Opno Y-y on mosropster.
DJI0T TUTHIBET K POJTHOV 3eMITe,

1 brrar Ha KaxgoM Kopabite.

@uiH pachpaHTIWwICs, 3 aragka

Bo dpak npuHapsymics.

DwnHy oxota

Kpacusbv GwITh Ha ¢poTo. Pacckasxm nam, drtiorepok,

I'ne eraer Berepok.

Ha xenesnon Hoxxe.
TloBepTich HEMHOXKO,

W rorga donaps B xace
TTpesparurcs B Gyksy... (P)

www.RazvitieReben



 [image: image14.jpg]Crvixu ut 3arafaxu
mpo Gyksy X

XapuTOH Npy3bAM cKazall,
On Gyxsy X BceM mokasa,
Xouenrs BCé Ha CBeTe 3HATH,
Y100 XOPOITIO yIMThCH,
Byxsy X Ham Hayio 3HaTh,
Yuwurbcs, He IeHUTBCS!

XOMSTHOK CHJTUT, XY&T,
Jlarkoit x1e6 oH B poT cyér,
Xouers GykBy X Tl 3HaTh,
Hapo xomsika mossats.

Byxsa X, TbI x0XOTyIIKa
W xopommas xBacTyTmka!
XopoBoy MbI 3aBerieM,
JIpy>HO, Becesio crioem.

Byxksa X 3axoxoraia:
"XOTB 71 XOJIOTHO 3VMOVI,
51 Ha caHKax He ycTasa
Exarb c ropku sieisiHO "

XoTb Kyzia y Xpromek xop!
B Hem XaBpOHBs -OMPVDKED.
A B XOpOIIIyIO TIOroITy
XPIOIIIKV BOTIAT XOPOBOJBI.

==

3aragka

3aXOMSTIVIT XOMSTIOK

3epHa B IIEKM-PIOK3a9OK,

T 1o XaTKu IIOCHIeNI,

YT06 HUKTO He pacCMenTL.
TTomrekoueM XOMsIKa,

TTycrs HaMm ckaxer OykBy... (X)

www.RazvitieReben




 [image: image15.jpg]Crvixut u 3arafaxu
mpo Gyxsy LI

1lenb 1eHp apésa f109Ka
BonuT 1arumo Ha 1ierouke.
arwis narnHysia gesuity:

«He xouy ¢ To6Govt BomuThesL. (

51 TeGe He TIEC LIEITHOA,
/ Ha merm xozmuTs ¢ TOGOV».

2

Lenbiit mers ypoku Lamst yunia,
Ouenky 1sath 3a Oyksy 11 normyunia,
Bcem Gyxsy L Ham Ha/10 3HATH,
Yt06 1sATéPKM MOy uaTh.

LlBIuTeHOK, IUPK, IIBETOK, LIApeBHa,
Bespe ects Gyksa LI? HaBepro.
Yrob c10Ba 9TH BCE IPOUINTATH,
Byxsy LI Bcem Ha/10 3HaTH.

Ilaruist Ha OQHOV HOTe CTOUT,
Byxsy 11 nosropsier u rosopwur,
Uars, LBIUIEHOK, apeBHa, HIKIIC
Byxsy 11 ona snaer 1 Bam oTaér.

Llaruist BaXHast, HocaTasi,
1eJIbIVA JICHb CTOUT KaK CTaTysi.

3aragka

upkysib MeTaumaeckmit
UepTuT KpYT Mariueckmii,
Urobsr Myxa B Hem Lle-1ie
Tpespariiace B Gyxsy ... (L)




 [image: image16.jpg]Crvaxvt mt 3araax
mpo Gyxsy LT

IIIKoMBHMIK B IITKOITY MIET,
T'poMKoO cumTaer v recHu I0ET,
XopoI1I0, 9TO OH CerojiHs,

Byxsy I1I Hamén,

IIIxor1a, IIOKOJIAIKa, IMKOJTBHVK,
TIoBTOpSIsT, K IIKOJIE IIOMIOMIEN.

B mxosry Gyxsa 111 mpyiia,
Canry Tam oHa HaIlUTa,
Hana Care mokorar,
Byxkse 111 o ogyens pa.

IlIxormsHMK B IIKOITy cOGMparics,
Tlorerutee onesarics:

IllyGy, marnxy, mapd Hazer -
I11é1 /10 IIIKOJIBI M BCITOTEJT.

ITecTs MBIIIAT ITATAIOT B IIKOTY,
IITasTOB/TMBBIX 11 BECEITBIX.

Ha ypoxax 1iecTs MpIIiaT
IlestecTsT, ITyMST, Iy pIaT,
Twire, KOT CIOf1a CIIETIINT.

TIIMBIr - ¥ B IIKOJIE HYA [Ty,

Byxsa III B Takmx ciioBax:
IlIxorra, rrecT, mapayia, mrax.
Byxsy 111 s Harmcasa:

Tpw mecTa v CHU3Y MImasia.

<=

3aragka

Bwmecre ITama n Erop

B monte craBwmv matep.
TIpsmo Bo3te maara,

W marep crait Gyksovr... (IIT)




 [image: image17.jpg]Crvxu n 3aramkm
mpo Gyxsy LT

Ilyxa myunia miypsr:

«He rnoraitre Bce mompsiz!
Ilertku, weTKM, X/TaM JKeJIe3HbI
Illykam BOBCE He T10/1€3HbBI».

D,
&~

1IlgnKaer operuky Gestouka B yIute, 1lyxa mm BCro HOUB BapuIla,
B warme pemyueii, oHa cuguT B TeIUIE, V1 miaBestb B HUX [TOJIOXKIIIA,
Byxsy 11 Ha ommuno 3HaeT, Hasapura sycHbix et -
IIlgrnkaer operikit 1 HarieBaer. Hauarna csbisath rocrevt.
Illenok mgrky Tepebut,

Orpars Gyxsy 111 mpocit,

Ilenxa Komns orpyrar,
Hersim 6yksy 11 otmam.

Illyxa B MOpe yruisiBaa,
Illyxa Gyxsy LI ykpara,
Iyky Ha/0 HaM HOVIMATH,
UroGet Gyksy 111 3abpats.

3aragka

Ham mienky Hamx fyist motexmu
JeTsM IIeNIKaeT Opexit.

Ienx! lenx! Mlenk! - Tak 3yOxm
Ilenkator ckoprykm!

Bcé! Opexop Het BooOOG1Ie —

Cran menkysunk 6yksoit. .. (L)

www.kapitoshi.ru



[image: image48.jpg]MYHULHIATLHOE BIOAKETHOE YUPERLEHUE
AOTOINHTENLHOTO OBPASOBAN IS
«CTAWUMS IOHBIX TEXHHKOB, I. BOATOI0HCKA

Pacewotperio Pexoven1o8ano x yraepzenio
A SOCCIMI  METOMNNECOTO HQ JICONNHN  METATOTHYCKOTO
conera cosera
Tporoxon ot Tporokon or
2% 002000 %, L0 2620 No_ A
VIBEPKJIAIO
upextop MBYIO

Cramuns 10HBX TeXHIKOB

Heka
5 JLB. Prasxia
4 09 2020,

JIONOJIHUTESBHAS OBLIEOBPA3OBATE/ILHAS
OBLIEPA3BUBAIOLLASL IPOTPAMMA

«KommioTep — Mo HOBLLi APy

poserscpmossresu orpamn

IR S p——

Borpuct amer

Amrop:
nexArOT tonoMTEAOTO OGpEIORAIA
bahukoa Tarsaa Msanoaiia

Bonroonck
2020



 [image: image18.jpg]MsArkuii 3HaK — XHTPBIi
3HAK
!~ He ckazaTh ero HUKaK.
( OH He IPOUBHOCHTCSA,
Ho B CJI0BO YacTO IpocHTCA.
(. Tlouemy y noma YTOJL
TIpespatuuics cpasy B
YTOJIb,
Bes noxapa, npocro Tak?
310 ca1ena MATKHIL 3HAK.

http://mid. 1iveinternet .ru/users/naknika/



 

[image: image19.jpg]Cruxu m 3arajxkn
mpo Gyxsy bl

bl... Kaxas Tpt TO/ICTYy 1HIKa!
TBOVI KMBOTHUK KaK MO/TyIIKa.
YroGb J1erye eit XO[AUT,
TMasnouky npuiwIoch 400bITH.

_

Cunnuka Gyksy bl yunia,
Ho ryie nucats eé 3abbita,
Byxsy bl et Haj10 31ath,

Kpbicst GbicTpo phuiit xort, YTOGBI THIKBA TPOUNTATD.
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СКАЗКИ 
«Сказка о механизме компьютера» Дмитрия Евтеева

Жил-был мальчик Петя. Он давно мечтал о компьютере. Вот однажды, когда у Пети был день Рождения, родители подарили ему компьютер. Когда папа подключил компьютер, установил и настроил программы, то Петя увидел, что компьютер многое умеет. Может играть в шахматы, в карты, в разные игры, рассказать о мире, о науке и многое другое. Петя не мог понять: «Что же входит в механизм компьютера?» Он всегда спрашивал родителей: «Как устроен компьютер?».

Однажды Пете приснился сон о том, что когда он включил компьютер, то увидел в мониторе Вируса. Это был злой компьютерный волшебник. Вирус заманил Петю в компьютер. 

Когда Петя очутился в плену у злобного Вируса, узнал о коварных планах волшебника, увидел, что программы испортились. Петя решил помочь им. Он сбежал из плена в сказочный лес, встретил там маленьких человечков, Символов. Петя рассказал им о том, что случилось, и попросил помочь. 

Они показали дорогу к Жесткому диску. Жесткий диск сказал им: «Извините, но  я не самый главный в компьютере, хотя вся информация хранится на мне. Мне стало тяжело работать, и что-то жжёт в боку. У моей сестры Системы поднялась температура. Она стала медленно работать и «зависать». Помочь нам может только королева компьютера Материнская плата и ее сын Антивирус». 

Жесткий диск рассказал Пете и человечкам, где живет королева, они отправились к ней. Когда они пришли к Материнской плате и рассказали ей о том, что случилось, то королева сразу же включила видеокарту и вызвала своего сына Антивируса. Антивирус сразу же согласился прогнать злого Вируса. Он собрал все свои силы на борьбу с волшебником. Петя хотел помочь Антивирусу, но не знал как. Но тут он увидел меч и бросил его Антивирусу. Антивирус убил злого Вируса, и Системе стало легко работать. 

Петя обрадовался и стал благодарить Антивируса. Королева Материнская плата попрощалась с Петей… и он проснулся. Мальчик сразу же побежал рассказывать свой сон родителям. Папа сказал Пете: «Теперь ты почти понял механизм компьютера».

СЦЕНАРИЙ сказки «КОМПЬЮТЕР-ТЕРЕМОК» по информатике 

Автор: Мосендз Светлана Петровна

Тема: Состав компьютера. 

Цель занятия: 
• вызвать интерес детей к информатике и ИКТ, 
• развивать творческие способности, 
• воспитание чувства дружбы. 
Оборудование: презентация, проектор, сказочные герои. 

Участники: 9 учащихся, которые выступают в роли – процессора, памяти, мышки, клавиатуры, монитора, ведущий, колонки (2 чел), принтер. 


Педагог. С первых дней сентября мы начали удивительное путешествие в страну информатики. И сегодня приглашаем всех мальчишек и девчонок, отправиться вместе с нашими героями в весёлую страну «Информатика» на сказку «Теремок». 

Педагог. 

                         Тем, кто учит информатике, 
                         Тем, кто любит информатику, 
                         Тем, кто ещё не знает, 
                         Что может любить информатику. 
                         Посвящается наша сказка. 

ВЕДУЩИЙ. Жил да был на свете терем - корпусок – не низок не высок. 

                        А звали его – СИСТЕМНЫЙ БЛОК. 
                       Жили в нём умный - преумный и такой серьёзный ПРОЦЕССОР, который был прекрасным вычислителем и ПАМЯТЬ, которая хранила и запоминала всякую информацию. 

ПРОЦЕССОР: Я процессор озорной,
                        Все могу я как живой - 
                        Все команды выполняю.
                        Всех  работать заставляю.
                        Я ведь - главный вычислитель,
                        Я -ученый и мыслитель.

ПАМЯТЬ: Все, что делаешь, дружок,
                        Я запомню без хлопот.
                        Текст, рисунки, фото, фильм,
                        Все внутри меня - храни.

ВЕДУЩИЙ: Жили они уединенно, ничего не ведая об окружающем мире. Вот однажды …. Бежала мимо мышка-кликушка. Увидела она СИСТЕМНЫЙ БЛОК и спрашивает: 

МЫШКА:- Тук-тук – что за терем-теремок, кто в теремке живет? 
СИСТЕМНЫЙ БЛОК. Я - СИСТЕМНЫЙ БЛОК. 
ПРОЦЕССОР. Я – ПРОЦЕССОР – Главный вычислитель. 
ПАМЯТЬ. Я – ПАМЯТЬ – хранительница информации. 
Вместе. А ты кто? 
МЫШКА. Я - МЫШКА.

                        Умная, послушная, 
                         К сыру равнодушная, 
                         Кота не раздражаю, 
                         Хозяев уважаю. 
                         По коврику гуляю, 
                         Хвостиком виляю, 
                         Курсором управляю. 
                         Буду здесь жить, корпус сторожить. 
                         Можно к вам подключиться? 

ПРОЦЕССОР. Можно. 
ВЕДУЩИЙ:. Стали они вместе жить. 
                        И снова кто-то стучит. И это скакала - КЛАВИАТУРА 
КЛАВИАТУРА: - тук-тук-бип-бип. Терем-теремок Кто в тереме живёт? 
ПРОЦЕССОР. Я – ПРОЦЕССОР – Главный вычислитель. 
ПАМЯТЬ. Я – ПАМЯТЬ – хранительница информации. 
МЫШКА. Я – МЫШКА, по коврику гуляю, курсором управляю. 
ВМЕСТЕ. А ты кто? 
КЛАВИАТУРА. Это я, клавиатура, страстная натура.
                         Зовут меня КЛАВА, ввожу текстовую и числовую информацию. 
                        Можно к вам подключиться? 

ПРОЦЕССОР: Ну проходи, включайся в разъём, вместе весело заживём! 
ВЕДУЩИЙ: Зажили они дружно.

Тут мимо проходил МОНИТОР, экраном сверкая, солнечных зайчиков пуская. Увидел он Системный блок и спрашивает: 
МОНИТОР. Тук-тук-морг-морг. Кто в тереме живёт? 
ПРОЦЕССОР. Я – ПРОЦЕССОР – Главный вычислитель. 
ПАМЯТЬ. Я – ПАМЯТЬ – хранительница информации. 
МЫШКА. Я – МЫШКА, по коврику гуляю, курсором управляю. 
КЛАВИАТУРА. Я – КЛАВИАТУРА Клава, умею вводить разный текст 
ВМЕСТЕ. А ты кто? 
МОНИТОР. У тебя вопросов много 
             Подскажу тебе я: с кем 
             Ты в режиме диалога 
             Сможешь сто решить проблем. 
             Отвечаю без капризов, 
             Задавай вопрос быстрей, 
             Я ведь – умный телевизор 
             А зовут меня - …ДИСПЛЕЙ! 
             Можно к вам подключиться? 
ПРОЦЕССОР. Ну проходи включайся в разъём, вместе весело заживём! 
ВЕДУЩИЙ:Тут проходили озорные девчонки и зовут их КОЛОНКИ Увидели они Системный блок и спрашивают
КОЛОНКИ. Тук-тук-звук-звук. Кто в тереме живёт? 
ПРОЦЕССОР. Я – ПРОЦЕССОР – Главный вычислитель. 
ПАМЯТЬ. Я – ПАМЯТЬ – хранительница информации. 
МЫШКА. Я – МЫШКА, по коврику гуляю, курсором управляю. 
КЛАВИАТУРА Клава, умею вводить разный текст
МОНИТОР: Я- -МОНИТОР, обо всем расскажу, все покажу.
ВМЕСТЕ: А Вы кто?
КОЛОНКИ:
            Мы, девчонки озорные.
Компьютер будет молчалив,
Коль нет с ним рядом дев таких.
А если он  заговорит,
Поет, играет и пищит.
Стоят над ним в сторонке
Близняшки две —колонки.

Можно к вам подключиться?
ПРОЦЕССОР: Подключайтесь, вместе будет веселей.
Тут  мимо принтер проходил. Увидели он Системный блок и спрашивает: 
ПРИНТЕР:. Тук-тук-вжик-вжик. Кто в тереме живёт? 
ПРОЦЕССОР. Я – ПРОЦЕССОР – Главный вычислитель. 
ПАМЯТЬ. Я – ПАМЯТЬ – хранительница информации. 
МЫШКА. Я – МЫШКА, по коврику гуляю, курсором управляю.
КЛАВИАТУРА. Я – КЛАВИАТУРА Клава, умею вводить разный текст
МОНИТОР: Я- -МОНИТОР, обо всем все покажу.
КОЛОНКИ: Мы-колонки -девчонки озорные - все всем по секрету расскажем. 
ВМЕСТЕ: А Ты кто?
ПРИНТЕР: Я - ПРИНТЕР
Меня всегда печатать заставляют.
Дают команду весело и дружно.
Я на бумагу распечатают, что нужно.
            Печатник этот всем Вам очень нужен.
Можно к Вам подключиться?
Вместе: Можно! Нам печатать тоже нужно!
ВЕДУЩИЙ. Собрались жители Теремка и ахнули. Произошло чудо. Раньше все они поврозь жили, что-то умели. Никто об этом не знал. И вот они объединились, подружились. И дружба их свершила ЧУДО – появился… 
(Ребята, отгадайте загадку) 

             Он рисует, он считает 
             Проектирует заводы 
             Даже в космосе летает, 
             И дает прогноз погоды 
             Миллионы вычислений 
             Может сделать за минуту 
             Догадались, что за гений? 
             Ну, конечно же - … КОМПЬЮТЕР! 

Педагог. Ребята, показали нам сказку «Компьютер - Теремок» об основных устройствах, которые входят в состав компьютера. 
А теперь давайте вместе, дружно, отгадаем загадки.

1. Скромный серый колобок, 
Длинный тонкий проводок, 
Ну а на коробке - 
Две или три кнопки. 
В зоопарке есть зайчишка, 
У компьютера есть ... М Ы Ш К А. 

2. По клавишам 
прыг да скок - 
Бе-ре-ги но-го-ток! 
Раз-два и готово - 
Отстукали слово! 
Вот где пальцам физкультура 
Это вот - ... К Л А В И А Т У Р А. 

3. На нем информацию можно читать,
Картинки смотреть и в игры играть. (МОНИТОР)

4. Копятся данные в этом устройстве,
Запоминать — его главное свойство. (ВИНЧЕСТЕР – ЖЕСТКИЙ ДИСК)

5. Под дисплеем - главный блок: 
Там бежит электроток 
К самым важным микросхемам. 
Этот блок зовут ... С И С Т Е М Н Ы М 

6. Это устройство знакомо всем нам,
С ним распечатаем мы все подряд – 
Фото, картинки,  Тексты – смотри
Все на бумаге твоей – раз, два, три (ПРИНТЕР)

7. Коль музыку хочешь прослушать
Иль фильм,
Ты обязательно их включи, 
Звук регулируй  - тише и громче.
А зовут их дружные … КОЛОНКИ

8. Это – главный вычислитель,
Он в компьютере  - мыслитель.
Маленький коробок – 
Очень важный дружок. ПРОЦЕССОР

Педагог. Ребята, а вам понравилась сказка? Давайте поблагодарим сказочных героев и скажем спасибо за сказку. Аплодисменты!!! Спасибо героям и тому, кто помогал в подготовке и проведении сказки «Теремок». Ждем вас с нетерпением на уроках Информатики. 
До свидания! До новых встреч! 


Беседа «Что означают наши имена»
Пантелеева С.Е.
Истра, 2014 г.

Цель: формировать положительное отношение к именам. 

Задачи: Обучающие: познакомить детей с Конвенцией о правах ребенка, довести до сознания детей, что каждый человек имеет право на имя; познакомить с миром имён, их значением, своеобразием; с историей возникновения имен; пополнять знания детей о народных традициях.

Развивающие: развивать познавательный интерес к своему имени; активизировать в речи детей нежные и ласковые слова; развивать языковое чутьё, мышление, воображение; повышать речевую активность, способствовать осознанию собственного «я». 

Воспитывающие: воспитывать доброжелательное отношение друг к другу, уверенность в себе и в своих способностях. 

Методические приемы и методы:  словесные: рассказ, чтение, беседа, вопросы, уточнения, активизация словарного запаса, художественное слово; наглядные:  показ, рассматривание портретов известных людей.

Педагог: Здравствуйте! «Здравствуйте» – значит, здравыми, здоровыми будьте. Когда мы говорим это слово, значит, здоровья друг другу желаем. Хорошее это слово, доброе. А теперь давайте настроимся на занятие.

Психогимнастика: «Я»

· Я очень хороший, послушный, пригожий. Я всеми любимый, я Богом хранимый.
Педагог:  Ребята, посмотрите внимательно друг на друга и скажите, чем мы похожи? (Ответы детей). Молодцы! Правильно. Я вас вижу каждый день, знаю вас хорошо.  Оказывается у нас много общего, и все-таки у каждого из нас есть что-то такое, чего нельзя увидеть, но что отличает нас  друг от друга. Об этом моя загадка, послушайте внимательно:
«И мамы есть, и у папы есть,

 И у дочки есть, и у внучки есть.

 Чтобы  это узнать, надо вслух его  сказать».

  Что это? (Ответы детей). Правильно, молодцы!
- Каждый ребенок со дня своего рождения сразу получает права, которые его защищают.  Одно из этих прав - право на имя. 

- Значит, какое у вас есть право?  (Ответы детей). Молодцы!

Рассказ педагога:

Наши имена появились давным–давно. Нас ещё не было на свете, а имя уже было. 

Педагог: Лишь только родился младенец, папа и мама дают ему имя. 

Имя, как птица, слетает к нему в колыбель, обнимает его крыльями на целую жизнь. Наше имя сопровождает нас всю жизнь. Подобно лунному свету, оно окутывает нас своей тайной. Это – тайна происхождения и значения имени. У каждого имени она своя. Сегодня мы раскроем тайну  значения наших имён и узнаем, каким должен быть человек, носящий то или иное имя. 
В древности имён не было.  На Руси люди называли детей подходящими, на их взгляд словами. Чтобы ребёнок был добрым – его называли – Добр, крепкого – Крепыш, забавную - Забава.   В соответствии с этим появились имена Добрыня, Людмила, Любомир. Добрыня – делающий добро,


Любомир – любящий мир, людей, Людмила – милая людям.

Шло время,  и появились новые имена, пришедшие из христианской религии. Это имена святых: Татьяна, Вера, Софья. Некоторые древнерусские имена не изменились: Светлана, Полина, Владимир, Василий. 


В старину люди верили в могущество имён и к выбору имени относились очень внимательно. Древние считали, что с именем человека связана его судьба. У многих народов было принято держать имя малыша в тайне, чтобы силы зла не могли ему навредить. 

Некоторые имена пришли к нам из разных стран: Елена – древнегреческое имя – свет,

Галина – др. греч., - покой, тишина.


Сейчас малышей  называют в честь дедушки или бабушки. А может быть – в честь какого-то знаменитого человека. Когда рождается малыш, он постепенно учится многому: есть из ложечки, пить из чашки, говорить. Но этого мало. Ребенок должен научиться быть послушным старшим, быть скромным, добрым, заботливым. Таким стать нелегко.

Какие пословицы и поговорки вы знаете про русские имена? Назовите их? (Ответы детей. «Без имени ребёнок –  волчонок», «С именем – Иван, без имени – болван». Какое имя прозвучало в пословице?  Когда человек всё делает медленно, а другие ждут его, про такого говорят: «Едет Емеля, да ждать его неделю». Какое имя вы услышали в пословице?  Когда человек не признает своей вины, про такого говорят: «Наш Филат не бывает виноват». Какое имя прозвучало в пословице?) 
 «Не имя красит человека, а человек имя». Если человек за свою жизнь делал много добрых дел, заботился сначала о людях, а потом о себе, его имя остается в памяти людей. Его именем или фамилией называют города, улицы, школы. В нашем городе есть улица Александра Матросова,  школа им. полковника Ревенко (Показ иллюстрации). Я желаю вам  вырасти умными, добрыми, отзывчивыми. И, может быть, имя кого-то из вас тоже прославится за добрые дела и поступки. 

И обращаться друг к другу надо уважительно. Например, не стоит называть Иру – «Ирка», Сашу – «Сашка». Это неуважительно. Имя человека надо уважать. Ведь недаром имена пишутся всегда с большой буквы. Издавна так было. Но главное заключается в том, что мало иметь хорошее имя, надо ещё соответствовать ему, быть достойным его.

 Вот и раскрыли мы тайну значения наших имён.
Дидактическая игра «Назови имя».

Педагог.  С первых дней жизни ни одно слово человек не слышит так часто, как своё имя. Давайте поиграем: я вам говорю полное имя, а вы — уменьшительно-ласкательное и наоборот.
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